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お問い合わせ先変更のお知らせ
2003年4月1日、三菱電機セミコンダクタ・アプリケーション・エンジニアリング株式会社は、株式会社ルネサス ソリューションズに社名変更いたしました。ドキュメントに記載されている旧メールアドレスおよびURLは以下のとおり最新のものに読み替えをお願いいたします。

■ユーザ登録窓口
旧：regist@tool.mesc.co.jp（使用できません）
　　regist@tool.maec.co.jp（2003年7月1日まで使用可）
新：regist_tool@renesas.com

■ツール技術サポート窓口
旧：support@tool.msc.hoku.melco.co.jp（使用できません）
　　support@tool.mesc.co.jp（使用できません）
　　support@tool.maec.co.jp（2003年7月1日まで使用可）
新：support_tool@renesas.com

■ツールホームページ
旧：http://www.tool-spt.mesc.co.jp/（使用できません）
　　http://www.tool-spt.maec.co.jp/（2003年7月1日まで使用可）
新：http://www.renesas.com/jp/tools

■社名
旧：三菱電機セミコンダクタソフトウエア(株)
　　三菱電機セミコンダクタシステム(株)
　　三菱電機セミコンダクタ・アプリケーション・エンジニアリング(株)
新：株式会社ルネサス ソリューションズ

ツールニュース「新会社設立のお知らせ」
http://www.renesas.com/jpn/products/mpumcu/toolhp/toolnews/n030401/tn1.htm

■製品形名変更について
ソフトウェアツールおよび一部のアクセサリツールでは、製品形名の体系の見直しに伴い、順次製品形名を変更させていただきました。一部ドキュメント中では、旧製品形名で表記している場合がありますが、ご了承ください。製品名変更についての詳細は下記URLをご参照ください。

http://www.renesas.com/jpn/products/mpumcu/toolhp/henkou/index_j.htm
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Project tareet: Custom Command j
Target file: ‘d:\gusr\feisuke¥work¥'mreset N |

Rumt ime parameter: ‘ |

- Source files i Object/Library Module
File: | [Refer|| | File: | [Refer |
List: Add List: Add
Del Del

Ll 3 4 3

- Directry path

Include: | | Default keeol

Library: | | Default keepl

Cancel

gb:00000000000

Project Window [_ (O]
d:¥usr¥eisuke¥work¥m_reset.prj

gb: bobobobobob
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O000DOO0ODO0O00O0OD0bOO0O0ODObOOOnO Cancel bDOOOODODOOOO
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gbobooobobooobooboooobooon

OOobooooooopoobboouoboUOd mreset.prj00onoogon
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gbobobobobobobobobobobobobobobobob

i d¥usr¥eisuke¥work¥m rasst m) [_ O] x]
finclude <stdlib.h> Bl

Hinclude <system.h> |

main(int arge, char *Xargv)
int pc;

_reg_get_pc(épc];
printf(“Before reset PC = %¥n”, pc);

_cpu_reset(]);

_reg_get_pc(épc];
printf("After reset PC = ¥X¥n", pc);

exit(0);
I
|
] #l
O0: D000o00oo0oooooooooooooon
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obobobobobobxsboboosgooooooooouoboooboonog
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00000 OCB320000 [Debug] — [Build]D 00 0000000000000 O0OD0O0O
00000000000000000
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Compile...
d:¥usr¥e isuke¥work¥m_reset.m
Link...

The process was finished successfly.

gbo: gbobobobobobobobobgnog

gbobOobobOobobOobobobOo setwpooooooooooboooOoO
uooooboobooobooboooobooobooooboo

oobooooooobooobooobooobOoonnD setup JOOoOoooognO Cancel
gobooboboobooboooobooboobobooboobobboboon
gobooboboobooboooobooboobobooboobobboboon
gobooboboobooboooobooboobobooboobobboboon
gboboboobobobobooooooooog

Compile. ..
d:¥usr¥e isuke¥work¥m_reset.m
d:¥usr¥eisuke¥work¥m reset.m (2) Fatal Error: Can not open '.¥stdlib.h'

O00: 00000000000000000000000000
0000000000 000000000000000000000000000000
000 [Option] - [Qump] D 0 0000000000000 O00000OO0O00O0O0O000
00000000000000000000000000000000000000

gbooboobooboobobooboobobboobooboobobboboon
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Create Project

FIFF 2ARP: | £ work
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CE
@ Do wou want to create framework?
VI LA |

ugbobo: oboboooboobooobooon
gbobooobooboooboobooobooobbooboobobooboooon

gobooboboobooboooobooboobobooboobobboboon

0o000dooooboooooobooooooono
cB (]
Project target: Custom Window j

Target file: ‘d: Yusr¥eisuke¥work¥dume1000.p ‘

- Source files - Object/Library Module

Files | Reter||  File: | [Refer |

List: |d:¥usr¥eisuke¥work¥dune1000. idd List: Add
Del Del

- Directry path

Include: ‘ | Default keeol

Library: ‘ | Default keepl

Cancel

gbod: obobobooobooo

3: %usr¥e suke¥work¥dume1000 . pr
dump 1000 m

gbod: obobobooobooo

ooodbobooboobuobboooobobooOobogD option DOOOODOOOO
ooodbobooboobobboooobOobooboOn cancel DODOOODODOOOO
goboooboooboboobobooobboobob2eboos3.3goboooD
oboboboboboboboboboo

obooobboooboboobobbooobbooobboOoobobOoces32o000 000
oobooooooobooobooobboobooobooubOodddumploco.m ODOOODO
gobooboboobooboboobobbobbobooobobooboooboooD
gbobobobobooboboboobooob

00000000000 0b0DO0O0ODOOd dumplo00.prj0000d00OCOODOOODODOOO
OO0 dumpl00O.mOOOODOOODO
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Edit Windaw [d¥usr¥zisuke¥wark¥dump1000.m]

?n[] raw( ) |

A Write message handler code here, please. */
char datal[128];

irit n;
_mem_get { 01000, 128, data ); /% read 128 bvte from address 0x1000 */

_wirset_cursor( 0, 0 ); M set cursor (%, w ) = (0,070 %
for (n=10; n < 128; m+ )
if (n®16==0 7]
_wircprintf( "¥n7 ); J put WL */4
1 o
} _wircprintf O TE02Y T, datalnd & 0xFF )5 /% put data */
_wircprintf(C a7 ); A put WL %S

E{]mDest rowl)

A Write message handler code here, please. */

] >z
OO00: dumplOOOC O OnDraw D000 O0OO0ODOOOOOOODOO

gboobobooboooboobobooobooobuoobobDboboobobobluDbOon
03.1400000000000000000
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gbobooboboboboboboboboboboboboboboboboob
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3.3.2.5 00000
goobooooboboboooobobboooobbobbooooobbooooooboooao
goboobboooboobooobooonooo
gbooooboooboobooboobooboobbooboooboon

3.3.3 0000000000000 000DLDOobOOoOOobOOOOoDna
gbooboobooboobobooboobobboobooboobooobboboon
goooboooo

gooooooooobooooooooooooo D.DDDDDDDDDDDDDTDDDD

Direct ry path

Include: L | Default keepl

Library: L | Default keepl

goooooooooooooooboooooo goooooooooooooooobo

gob: gpobooboboobooboobboopooooboobooooo
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3.3.3.1000b0boobobooboooooboogon
O000000000O0¢#include <filenane>0 0 000000000000 O0OO0OO
gobooooboobobooboobooboooobooooo
goboopobooboboobooboobboobooooboobpoooooon
goboogobooboobobooboobobooboboooboobooooboooo
C:¥MTOOL¥PD32000¥CB32000¥INCLUDEL DO DO DO DO D000
gbobobobobobobobobobobobobo

3.3.3.20000000Db0b0DO0bLObOOOD
ugoobooboboooobooboboboboooobooboboooonoaoDoo
ceo00) 0D O0ObO0ODbOOODbDUObLODODbODbDUODbODODOD
gboooobbooooboocesuibboooboboooobboooboboooD
gbooboooboooboobooobobooboobbobbao

3.3.3.3000b0b0boonoooooboobono
gobobgboboboboboboboboboboboboboboboboob
gbobgobobgobobgoboboboboboboobobobonboobgoog
gobooboobooobooboboooboboboobobooboboboboboboboooobog
C:-¥MTOOL¥PD32000¥CB32000¥LIBO D O OO OO OOOOO
ooboboboboboboboboboboboboo

3.3.3.400000000000D0O0ODOODO
gbobobobobobobobobobobobobobobOoboboboceB32000
gbobobobobobobobobobobobobobo
gbooobboobooboboces3oeco oD boooboboooobboooobbooon
gboboboboboboboboboboboboboo

3.3.4 000000000
goboooboooboobooobobooboobboobgao

oooooooogoooooo D.DDDFD

- Object/Library Module ¢

File: | | Referl

List: td |
De

ooO0oboO0ooooobooooooooboooooo

g.oocooo

g.oocooo

gbod: gobobobobo
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3.3.4.100000000000DO
gooboooooboboobooooobobboooobobobobooooobobooooooooo
uoboooboooooboon
gooboooooboboobooooobobboooobobobobooooobobooooooooo
gobobobooooboobooobbbooooobbobooooobooboooooooooo
gbooboobooboboooboooo
gboobooboobooboboobooboboboobooboobobboboon
goooo

3.3.42 00000000000 DOOOObDOOOn
ubobooboooboobooobbooboobbobboonbobo
gooboooooboboobooooobobboooobobobobooooobobooooooooo
uboboooboooboobooobbooboobbobbooboo

3.3.43 00000
gboobobobobobobobobobobobobobobobobobobobo
gboobooboobooboboobooboboboobooboobobboboon
gooboboobooobooboobooboobooboboooboobobobonooo
gbobobobobobobobobobobobobobobobobUoboo

3.3.4.400000
gboobooboobooboboobooboboboobooboobobboboon
goooboo
gbooboobooboobobooboobobboobooboobobboboon
gobooboboobooboooobooboobobooboobobboboon
gbooboboboboobooo

3.3.4500000

gobobooboobooobooboboooboobobobobooobobobobobooooo

boboboboboboboboboboboboob
gboboboboboboboobobooboboobobobobooo
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3.4 0000000000000000O0A0
gbooboobooboobobooboobobboobooboobobboboon
0 0O 0O CB32000C! [Debug] - [Break Point... J0 0000000 0ODOOOOOOOOOOO
gooboboboboboboboboboboboboboboo

0.000000000000 0.0000000000
0.00000
File: ‘,/
[c:Fnp Shelow.m [
s Cancel 0.00000000
6.00000
BP List: /
+ 1 111 helow.m Bdd d’/ 7.00000
+ | Z20] helow.m [l NH’
A I':i hi' ﬁ:‘\ 8.00000
=able ~
Jump ‘\
N 9.00000
0.00000000000000 lo.onooooan

gbod: obobobobobobobobo

3.4.1 000000000000
uboboobooopoboobooobbooboobbobbooboo

3.4.2 0000000000
gbobobobobobobobobobobobobobob

3.4300000000000000
gbooboobooboobobooboobobboobooboobobboboon

goboobobooboobo ooooboobobooboobob obooooo
ooooo

uoobooon +O0-0000bobbooooobboboooboobooboooooooooao
ogooooboobooobooo

3.4.400000

gbooboobooboobobooboobobboobooboobobboboon
gboobobobobobob

3.4.5 00000000

gbooboobooboobobooboobobboobooboobobboboon
oboobobobo
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3.4.6 00000
gbooooboooooboob 0o boobboooobdo bbooboooobbooobob
gbobobobobobobobobobo

3.4.7 00000
goooooobooobobobob ooboouoooodooooooooooooooo
ALLODOO0ODOoOobDbOoobooonooooobooon

3.4.8 00000
gbooobooooobobooobb oboboobooobobooobbooobbooobob
UALLODODOODODbOODObOODbOobOoDbODbODbOoD

3.4.9 00000
goooooobooobobobob ooboouoooodooooooooooooooo
gAlLO000O00OO00bO0oobooboo0ooboooboobon

3.4.10 0000000
gooooooooobobobob oooouoooodooooooooooooooo
bobobobobobobobob
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4 000000000

gce3o00t 0D ODOO0OODOODODOOOCODOObOO0ODbOO0ObObLObODbODbOD
gcobobobobobobobobobobobo

struct, union, enumJ OO OO0OO
000000 DOo0ooOoonooooo
int a=10;00
staticOOOO0OOOOOO0OO
000000000 D0extern0 00000 O0OOO
OO0OcharOOintO0Opointer 000000000 O0OOOO0O

char a; /* 1Byte */
int b; /* 4Byte */
char *str;  /* 4Byte */
int *p; /* 4Byte */ oad

charO0int00000O0O0O (signedfunsigned 00 00O0O0OOOOO0O)
00oo0ooo0ooooooooooooooooon

int foo(int); /* -« 0oOoO *

int foo2(char *str); /* . Oogo */
00000000 ANSIO0ODOO00D0Og

int func( int a, int b )

{

}
goobbooboooobobobooooobooooooobobooooooon

ooooooood
00000000000 0oo0o0o0oOoooooonooon
int func()

{

{
int x; /* - O0Og */
}

}
gboobooboobooboobooboobooboobobooboobo

oooodo

#define  FUNC(A) A++ /* —~ Oao */

#define EXP label + 1 /* ~ O0oOog *
00000 DOo0ooooo#f 0000000000000 0000oo00n
oonog
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SO0d0oanon

5.1 0000 (stdlib.lib)
Ostdlib. lib OO00O00O00O0O000O00O000OO0OO00O0O0O0OOOOOOO0O0OO0DOO0O
O00oo0ooooooooooooon
O00D000000000000swdlib.hO0000O00O0OOO

000 00

Malloc 000oo0o0oooooooon

Free mallocO0ODO0OOD0O0OO0O

Strlen oooooooog

Strcat gooogn

Strcmp gooooo

Strcpy gooooo

Strtoi 0ooooooooo

Gets O000D0000Script WindowO OO QOOO
Exit 0ooooooooo

Fopen oooooooog

Fclose oooooooog

Fseek 0o0oDoOooooooo

Fgetc 00000o0oooooooooon
Fputc 000D00o00ooooooooo

Fgets 00000o0oo0oooooooog
Fputs 00000o0oooooooooon
Printf O000D0000Script WindowO OO QOO
Sprintf 000D00o00ooooooooo
Fprintf 00000o0onoooooooon

5.1.1mallocO0000O0O0OO0O0OOOOOO

oon
guo
oon

g

char *malloc(int size)

int size oooooooad

char * OJOOOOO

NULL oo0

0000000 size0000000O0D0O0OO0ODOOODOODOODOODOO
000DbOO0bOOoDbOOobOooOOooONLLODODODO

5.1.2 free: mallocQLOODOOOOOODOOOO

oon
guo
oon

g

int free(char *p)

char *p oooooo
0 00
1 oo0

mallocQUOOOOOOOOODOOOOOOO
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5.1.3 strlen: OOOOOOO0OO
OO0 int strlen(char *s)
0o char *S Oon
Oo00 int ooooon
RN sgoooooooao

5.1.4 strcat: 0O OO0OO
OO0 char *strcat(char *sl, char *s2)
00 char *sl ooo
char *s2 ooooooo
oo0d char* OO0
oo O000s20s100000000s100000O00O

5.1.5 stremp: DO OOOO

OO0 int stremp(char *sl1, char *s2)

00 char *sl ooo1l
char *s2 ooo 2

oogo oo sl > s2
0 sl == s2
ogd sl < s2

oo 000 s10000 s10000000s1 >s2000000s1 ==s2 O
0000sl<s200000000000

5.1.6 strepy: DO OO0OO
OO0 char *strcpy(char *sl, char *s2)
00 char *sl goo
char *s2 ooo
oo0d char* OODO
oo ¥O0DOO0OO0OOs20s100000s10000000
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5.1.7 strtoi: 00 0O00000O0OO

ogn
gg

ooog

oo

int strtoi(char *str, int radix, int *value)

char *str aooao

int radix oooa

int *value googoo
TURE 00

FALSE OO0

str 000000000 radix DOOOOO0ODOOODOOOOOODO
goboooboooooboboooboboobooogD*alue DOOOOO
O0radixOOOOOOOOODOOOO0ODOOODOO

radix 0 O 00

U strd OxOOOOoooOooooboooooogo
ooopooOoboobobobobooboboooo
gooooooooooooogn

0 strU0000000000000
0o strU0 0000000000000
0o strU00000000000000

5.1.8 gets: 0 OOODOO(Script WindowO OGO QO0O)

ooo
g
ooo

guo

char *gets(char *s)

char *S ogoo
char * 0O0OO
NULL ggog

gobobobobobobobobobobobo soboooooog
gobobobob¥ouoooooooooooooo soooogoog
gbooboboNLLOODO0oOd

519 exit: OODOOO

aooo
g
aooo
go

int exit(int stat)

int stat goooooood

0 Oooo

OO0O0D0OOogpp320000 000 0OD0OO0Ostat O O OODOOOOOO
O000000000000O0stat00 OO0OOO0OOODOOOOOOO
DO0O00000OOmacro err OO0 DOOODOOOOOOOODOOOOO
O00o0U0oooooooooooooon

5.1.10 fopen: 0O OOOOOOO

goo
RN

ooo

oo

int fopen(char *filename, char *attr)

char *Filename ooooad
char *attr goooooad
int 0ooodoooooad

NULL ooo

filename DOO0ODOOODOOO0O ater O ODOOOOODOOOOO
goboobooobooboooboobboobooboon
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5.1.11 fclose: OO OOOOOOO

uooo
g
uooo

oo

int fclose(int fd)

int fd ugbooboobooonboo
TRUE g
FALSE OO0OO

fdOoOoooooooooooooooon

5.1.12 fseek: OO0 OOOOO0OOOO

oon
oo

agoo

guo

int fseek(int fd, int pos, int org)

int fd 00o0oOOooooooon

int pos ooo0bOoooboooon

int org pos O OO

TRUE oo

FALSE 0O0O0O
fd000000000000000000000000O0000000

OposU0OO0O0org(D: ODOOOODOOO: OODOODO:- OOOO
oo)ooooooboooooooo

5.1.13 fgetc: 10 O00O0(@OOOOOOOO)

oon
oo
oog
go

int fgetc(int fd)

int fd odoooooooon

int oooo
fdO0OO0D0DO0O00D0O000000D0o00o0oooooooooo

goooboooo

5.1.14 fputc: 10 O00O0(@OOOOOOO)

goo
RN

oog

oo

int fputc(char c, int fd)

char o oooad

int fd oooooOoooooa
TURE oo

FALSE OOO

fdOd0o0ooooooboooobboooooooooobbo0 coobooo
gbooboooboooon

5.1.15 fgets: 000000 ODOOOOOOO)

goo
RN

oon

RN

char *fgets (char *str, int n, int fd)
char *str ogoooooood

int n oboooboood

int Td gboobobooooon
char* O0OOOODOOODO

NULL oon

fdJOOO0ODODOODOOO00OO0O0OOO0OOO00ooOOoOobboOoooo
U0 stcrd0o0goboogoogn
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5.1.16 fputs: 00 O000O0(@OOOOOOO)

uooo
g

uooo

go

int fputs (char *str, int fd)
char *str gooooooon

int fd gbooboobooonboo
TURE g
FALSE OO0

fdO00O0O0oooooooobooooooooooDooUob serogdg
gbobobobobobobobo

5.1.17 printf: OOOD0O0O O (Script WindowO OO DO)

uooo
g

oon

guo

5.1.18 sprintf:
0on
od
ogdd

g

5.1.19 fprintf:
ooo
00

goo

oo

int printf(char *format, ...)
char *format OO0 O0O0ODO
. ogoog
00 Ooo0o0ooooo
o0 ooo
format 000000000000 0O0O00O0O0O0ODOOOOOOOO0O
0000000000 0DOo0o00ooO00oooOooooooooOog
ogoooooo

ooOoooo(@ooooon)

int sprintf(char *s, char *format, ...)
char *s ooad
char *format DO OOOO
. oooad
oad oopoodooa
oo ooo

format 000000000 O0DOOO0sO0O0O0ODOOODDOOOOOOD
obobobobooOoyoobobobobobobuobobobo
g0o¢ooDo0O0oO0)oooooooooooooooobbooooo

oooooOo@ooooooDoo)
int fprintf(int fd, char *format, ...)

int fd O0o00oOoooooon
char *format DO OOOO
. oooo
oo oooooooo
oo oo

format OOO0O0OO00OO0OOO0O fdOOOODOOODOOOOOODO
gooobooobooboobooboobooboboboobooDbog
gboobgoo
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5.2 000000000 OO0O0OOOO (system.lib)
Osystem lib OO0 000000 O0OOO0DOOOOO0ODOOOOOOODOOOOOOODOO
gooooooooooooooooooooo

00000000000 00O0Osystem.hOOOOODOOODOO

ooo oo

_cpu_go 0oooooo

_cpu_gb 0oooooon
_cpu_stop oooog

_cpu_reset oooo

_cpu_src_step 0o0oo00ooooon
_cpu_step 0oooooooo
_cpu_src_over 0o0oo00ooooon
_cpu_over 0oooooooo
_cpu_src_return 0o0o00ooooo
_cpu_return 0oooooooo
_cpu_wait oooodo
_reg_get_reg 0oooooo
_reg_put_reg 0oooooo
_reg_get_pc 000000000000
_reg_put_pc 000000000000
_reg_clear_cache 000000o00o0oooon
_mem_get 0oooooo

_mem_put 0oooooo

_mem_get_endian

gooooooooooooo

_mem_put_endian

gooooooooooooo

_mem_fill goood

_mem_move 0oooooooon
_mem_clear_cache oooodooooooa
_break_set doddooooooooo/aoad
_break get goouooooooooood

_break _reset

oooogooooooag

_break_reset_all

gooooooooooon

_break _disable

oooogooooooon

_break _disable_all

gooooooooooooo

_break_enable_all

gooooooooooooo

_break_search

goooooooooooooogn

_info_check_run

goog

_info_service goooooog
_info_cpu cuonoon
_info_get_map oooogoog
_info_check_map oooogo

_info_get _suffix

ooooooogoooag

_info_set suffix

ooooooogooo
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ooo@oo)

0o

_scope_set_obj

0ooogooongoooogooobgoon

_scope_set_addr

oogoogooooooon

_sym_addr_sym

gooogn

_sym_val2sym gooooood

_sym_sym2val oopoooooad

_sym addr_bit ooooooooag

_sym_val2bit 0o00D0:00000000000000
_sym_bit2val 00000bO0obOO0bO0o0:000000
_line_addr2line goooooooooo
_line_line2addr goooooooooo

_src_get_name

oooogoobogooooag

_obj_get _name

goooooooooooooo

_obj_addr2obj

gooooooooooooooooogn

_func_get _name

gooog

_exp_eval

ggoogoog

_scri_echo_on

gooogoooooooooogn

_scri_echo_off

goooooooooooooogn

_c_exp_eval conooon

_get_shared_mem ooooooo
_set_shared_mem oonooooo
_delete_shared_mem ooooooo

_get_err_msg PD320000 000000000000
_get_tick_count WindowsO0OOOOOOOOOOOOO
_get_time D000000000000000

_disp_src_line

goooooooooooooogn

_rtt_get_range

RTTOOO0O0O000

_rtt_get _disasm

RTTOOO0O000D0000000000

_rtt_get _bus

RTTOOO0O0O000D0000000000

_rtt_check_isfetch

RTTOOO0000000000000

_rtt_clear_cache

oo0oooooooo@emMmMoOoOooooonon

_rtt_get_title BUSO 00000000 0DOO
_rtt get mode before (0000000 OOODODO0O
_90

_rtt_check_candisasm

goooooooooooooonoooooog

_trc_get_mode

gooooooogn

_trc_set_mode

gooooooogn

_trc_get_event _mode

gooogooooooo

_trc_set_event _mode

gooogooooooo

_trc_get_addr

goooooooooo

_trc_set_addr

gooogoooooo
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ooo@oo) 0o

_trc_get_data ddodooooooo
_trc_set_data oooDoooooon
_trc_get_signal ooooooooooo
_trc_set_signal 0oooo0oO0oooooo
_tp_get_count 00o0oO00ooooooo
_tp_get 0o0oo0oO0oooooo

_tp_set 0o0oo0oO0oooooo
_tp_clear ooooooobooooo
_tp_get_measure 0ooooooooo

_syscom PD3200 00 0O0O0OOOOOOO
_doscom posOoonoodn
_check_connect _ice odoooooboooooan
_emumem_get 00000O00o000ooooooo
_emumem_set gdoudoooooooouon

oboobobobobob0obobobUobOo mcroerr JOODOoDObDOOODOD
gboobobboboobooboboboobobooboobOonos.2.9200000
ooodbooobooooboobooooboooobooboooooOobOodOmainQO
OO0 FALSEODODODODOODODOODOmacroerr JOODODODOODOODODO
oobboobooboooboooboooobooboerb3200 )y ooooobooo

ooo(CcB3z20000)oOOOooooO

5.2.1 cpu_go: OOOODOODO

oon
guo
oon

guo
ooo

int _cpu go()
oo

TRUE oo
FALSE 0O0O0O

gpCcO000oooooooooobooboboboboooboon

goooooboogn

5.2.2 cpu_gh: 00OODODOOO

oon
guo
oon

guo
goo

int _cpu gh()
oag

TRUE oo
FALSE 0O0O0O

gpCcO00000oooooooooooooooooonooogn

ggoogoboogn
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5.2.3 _cpu_stop: OO 0O0O
OO0 int _cpu_stop()

g gg
gonO TRUE g
FALSE 0O OO

go gbobgobobobobobobobob
ubd DOoooooooon

5.2.4 cpu_reset: OJOOO
OO0 int _cpu_reset()

oo oo
gogd TRUE oo
FALSE 0O OO
go goobgcruboboboobon
OO0 ER_INI_RUNNING gbobgbobgobooobong
gog gboobobobo

5.2.5 cpu_src_step: OO OOOOOODOO
OO0 int _cpu_src_step()

RN ug
gonO TRUE RN
FALSE 0O 0ODO

go gpcO00000oooboobooboobooboon
oo DOooooooon

5.2.6 _cpu_step: 100000000
OO0 int _cpu_step()

RN ug
gonO TRUE RN
FALSE 0O 0ODO

oo gpCO0100000000000000O0
oo DOoooooooon

5.2.7 _cpu_srcover: 0OOOOOOODOO
OO0 int _cpu_src_over()

oo oo
gogd TRUE oo
FALSE 0O 0OD
oo gpcO000boooOoooboobooboboon
OO0 ER_INI_RUNNING gbooogogoog
ER_IN1_CANCEL gooo
oogd oboobobooo
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5.2.8 cpu_over: 100000000

uooo
g
uooo

go
oon

int _cpu_over()

gg
TRUE g
FALSE 0O OO

gpCcO0100000000000000OO0
gboooboobogoog

5.2.9 _cpu_src_return: OODO0OOOOOOO

uooo
g
uooo

go
oon

int _cpu_src_return()

gg
TRUE g
FALSE 0O OO

gpCcO000O0O0OOOOobOOobOOobOObOOD
gboobgogog

5.2.10 _cpu_return: 100000000

goo
RN
goo

guo
oog

int _cpu_return()

ug
TRUE RN
FALSE 0O OO

gpCcO0100000000000000OO0
goobogobogoog

5.2.11 cpuwait: OOOOOO

goo
RN
goo
oo

oon

int _cpu wait()

ug
TRUE RN
FALSE 0O OO

gbooboooboobooboobobobbobooboobooDbog
gbobobobobobobobobobobobob
ooobogoobogog
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5.2.12 reg get reg: OO ODOOO

ogn
gg

ogn

FALSE
oo

ogn

int _reg get reg(int *reg, int regno)

int *reg goood

int regno OOO0OO0O

TRUE o0

ooad

regno 00000000 OO0O0OOOODOOOODOCB320001 00 regno
doooooooooooooon

regno ogood

IN1 REG Rx RxOODOOO o0 15)

IN1 REG PC oooooooon

IN1 REG_SPU sPubOOdodad

IN1 REG_SPI sPIoOOadad

IN1 REG PSW PSWO OO

IN1 REG BPC BPCO O OO

IN1 REG_ACCH ACCOOOOOOO 320000
IN1 REG ACCL ACCOUIOOOOO 320000

gogooooboogn

5.2.13 _reg put reg: OO OOO

oon
go

uooo

g

oon
ooog

int _reg_put_reg(int reg, int regno)
int reg goooad
int regno O0OO0O0OO0O
TRUE oo
FALSE 0O0ODO
regno 0000000000000 O0OOOOOTYregno OO0 ODOO
_reg_get regQLOODOOOODO
ER_IN1_DATA_OUTRANGE oo0oooooo
oOoooooood

5.2.14 reg get pc: DO DO OOOODOOODOO

aooo
g
aooo

guo
oon

int _reg get pc(int *pc)

int *pc gooooooooa
TRUE RN

FALSE ooo
ooo0o0ooOoooDooooooon
ooooooooo
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5.2.15 _reg_put_pc:

uooo
g
uooo

go
oon
ooog

uooooooooooa

int _reg put pc(int pc)

int pc goooooooon
TRUE RN

FALSE ooo

gboobgobobobooobong
ER_IN1_ADDR_OUTRANGE gboobgogooog
gboobobobo

5.2.16 _reg_clear_cache: 0O OOOODOOODOOO

uooo
g
uooo
oo

5.2.17 _mem_get:
ooo
o0

goo
go

oog

5.2.18 _mem_put:
0on
0o

oon
oo

goo
ogn

int _reg _clear_cache()

oo

TRUE OO TRUED OO
odoooooooooooooon

oooooo
int _mem_get(int addr, int size, char *data)
int addr oogo
int size ocooogo
char *data O00OD0OOODO
TRUE o0
FALSE DO0O0O

addrO00 size 00000000 dataO OO OO0OO
ER_IN1 ADDR_OUTRANGE O0ooooooon

oono oooooooaon
gooooao

int _mem_put(int addr, int size, char *data)
int addr oooad

int size oooooo

char *data OQOQOO0O

TRUE 00

FALSE 0O0O0O

000 datad addrO00O sizeO000O00O00OO0ODOOODO
ER_IN1_ADDR_OUTRANGE goooooogno
goooooboogn
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5.2.19 mem get endian: 00000000 OOOOOO
OO0 int _mem _get endian(int addr, int num, int size, int *data)
oo int addr good
int num ooogd
int size 10000goad
int *data O00000OCO
000 TRUE 00
FALSE 0OO0OO
00 addr 00000000 size 0000 numOOO0O0O0OCPUDDDOOO
000000 data[]JO OO0 OO0ODOsize00 104000000000
OO0 ER_IN1_ADDR _OUTRANGE gooooooon
ER_IN1_DATA RANGE sized 10400
oog goooooooo

5.2.20 _mem_put_ endian: 00000000 OOOOOO
OO0 int _mem put_endian(int addr, int num, int size, int *data)
oo int addr oogo
int num goood
int size 10000goad
int *data 0O0OO0O0O
000 TRUE 0o
FALSE DO0O0O
00 000 data[]J0OO0DODCO0ODOOODOOO0O size0000 num OO0
oOoDocCcPuODO00D000D0D000 addrO000D0O0ODOOOOOO
OO0 ER_IN1_ADDR_OUTRANGE ooooooood
ER_IN1_DATA RANGE sized 10400
oog goooooooo

5.2.21 mem fill: OOOOO
OO00 int _mem fill(int start, int end, int data, int size)
o0 int start O0OOOO0O
int end oooooo
int data ooooad
int size 10000000
OOo3d TRUE oo
FALSE 0O0ODO
oo startOend0 00000000 size000000OO0 dataD0O0D0O0ODO
OO0 ER_IN1_ADDR_OUTRANGE ooooooood
ER_IN1_DATA RANGE sizeD 10400
ooo ooooooood

46



5.2.22 mem_move: OO ODOOOOOO
OO0 int _mem _move(int start, int end, int top, int size)
0o int start 0OQO0O0O0O
int end oooooo
int top gooooooon
int size goooad
OO0 TRUE 00
FALSE 0O0O0O
00 startOendD 00 top 000 O000O0O0O0DOOO
OO0 ER_IN1_ADDR _OUTRANGE gooooooon
ER_IN1_DATA RANGE sized 10400
oog goooooooo

5.2.23 mem_clear_cache: 0O O0O0O0O0OO0OODOO
OO0 int _mem _clear_cache()
oo od
OO0 TRUE OO TRUEODOOO
RN gboodoooooouoououoooooooooouoooooao

goog

5.2.24 break set: 0O OOOOODOODOOO
OO0 int _break _set(int addr)

go int addr goooboo
gogd TRUE go
FALSE 0O 0ODO

00 addr0000000000000O000O000O00O break disable()O
break_disable allQ0 0000000000000 O00O00O00O0O

oooogoo
OO0 ER_IN1_ADDR_OUTRANGE goooooboogn
ER_IN1 BP_FULL gooboooooon
gog oboobobobo
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5.2.25 break get: 00O O0OO00O0OOOOOOO
000 int _break get(int *addr, int *attr, int mode)
oad int *addr O QOQOO
int *attr OO 0O0O
int mode ooooooo
INLFIRST : 100000000000
INLNEXT : 20 000000000000
OO0 TRUE 00
FALSE 0O0O0O
0o *addr 00 O00O00OD0OO0O0OO00O0OODOODOOOOOO*attr OOQOQ
goooooobooooooooooobooooon

IN1_ENABLE_SBRK oo

IN1_DISABLE_SBRK 0o
OO0 ER_IN1_BP_NOTFOUND goboooooboooboboooo
ogn ogoooooogn

5.2.26 break reset: 0000 O000O0OOOOO
OO0 int _break reset(int addr)

00 int addr oooo
000 TRUE oo
FALSE 0OO0O

g addrOOODOOODOOODOODOO

OO0 ER_IN1_ADDR_OUTRANGE goooooboogon

ER_IN1_BP_NOTFOUND goooobooooboonboo
ogn goooooboogn

5.2.27 break reset all: 00 O0OOOO0OOOOOOO
OO0 int _break reset all()

oo oo
gonO TRUE RN
FALSE 0O OO
RN goboooboobooboobobon
goo 0OoOo ggbooooboogn

5.2.28 break disable: 00O OOOO0OO0OOOOOO
OO0 int _break disable(int addr)

00 int addr oooo
OO0 TRUE 00
FALSE 0O 0OO

RN addrODOODOOOODOOODOODODOODO

OO0 ER_IN1_ADDR_OUTRANGE ggooooboogno
ER_IN1_BP_NOTFOUND gboobobooboboobooo
gog oboobobobo
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5.2.29 break disable all: 00 00O0O0OOOOOOOOO
000 int _break disable_all()

g ug
gonO TRUE g
FALSE [0 OO

oo gboobgboboboogobong
ubd DoOoooooooon

5.2.30 _break enable all: OO 0O0OO0OOOOOOOOO
OO0 int _break enable_all()

g ug
gonO TRUE g
FALSE 0O OO

guo gbobobobobooobong
ubd Doooooooon

5.2.31 break search: OO0 O OOO0O0OO0OOOOOOOOOOOOOO

OO0 int _break search(int addr, int *attr)

o0 int addr goood
int *attr 0 OO0

OO0 TRUE 0o
FALSE DOO0O

00 addr 00000000000 O0ODOO0ODOO0ODOO*ater OOOOOO
00000000000o0oo0oooon

IN1_ENABLE_SBRK 0o
IN1_DISABLE_SBRK 0o

OO0 ER_INRL_ADDR_OUTRANGE OODODODODO
oog gboobgobogoog

5.2.32 _info_check_run: OO OO
OO0 int _info_check run(int *status)

oo int *status OO OO
OO0 TRUE 00
FALSE 0OO0O

00 000000000000000O*status 0000000 *status [
DO000000000000000000

INLRUINCPU | OO0
INL STOP CPU | 0DOO
000 000000000
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5.2.33 _info_service: OOOQOOOOO

OO0 int _info_service(int flag, int *status)
RN int flag ogooooao
int *status OO ogad
TRUE ogooooao
FALSE OOOOODO
OO0 TRUE OO TRUEO DO
oo PD3200 0000000 DODOD0OUODOOODOOSfIlag DODOODO

gooooooooooonooon

IN1_SUPPORT_BITSYM oooooooooogn
IN1_SUPPORT_C oooooooooogn
IN1_SUPPORT_RAMMONITOR |00 0000 RMODODODOOOODO
IN1_SUPPORT_RTT 0ooogooogoooogoo
IN1_SUPPORT_CV gooogooooogn
IN1_SUPPORT_PROTCT gooogooooooogon

IN1_SUPPORT_EVENT

gooogooogooogog

5.2.34 _info_cpu: CPUDOOODO
O0O0d int _info_cpu(int flag, int *status)
00 int flag 0000
int *status CPUDO O
IN1_BIG_ENDIAN ooooooooo
IN1_LITTLE_ENDIAN ooooooooo
ooo flagOOOOO
000 TRUE OO0 TRUEO OO
0o 0O00dO0D cPUODDOO0OOODODODODflag DOODO0O0OOOOOO0OO
googooo
IN1 ADDRSIZE goooooooooooooooooo
IN1_MAXADDR oo0o0o0ooon
IN1_ADDRCOLM 00000016 000000000000
IN1_ENDIAN ooogogcuoooooon
INI_HWORD SIZE |0 0000000000
IN1_WORD_SIZE oo0o0o0ooon

INL_DWORD_SIZE

gooooooooon

INL_LWORD_SIZE

gooooooooon

IN1_MAXDATA gooogooo
IN1_MAXSTACK goooooog
IN1_MAX_OBJ 10000000000
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5.2.35 _info get map: OO OO OOO

5.2.36

5.2.37

uooo
g

oon

g

goo

oog
guo

goo

go

goo

oon
guo

goo
0o

int _info get map(int *start, int *end, int mode)
int *start OJQO4Oogd
int *end oooooo
int mode ooooooo
INL FIRST : 1000000
INLNEXT : 200000000
TRUE oo
FALSE 0O0OO
ddddddooOdOoO*startO*end OO0 O0O0000OOOOOOOOO
goouooooooooon
IN1_MAP_END oooooooood

_info_check map: OO OOOO

int _info_check map(int start, int end, int *status, int *erradr)
int start O0OOOOO

int end oooogo

int *status 0O 00

int *erraddr0 000000

TRUE o0

FALSE 0O0OD

startUend D000 000000O0O00ODOOO0ODOOODODOOOOOOO
O0OstartdOend OO0OD0DO000O0OO0OD0O0O0OOODODOODODOOOOO
O000*status 0 TRUED OO OO OOstartDend 000000000
00000000000 00000000000A0 *status 0 FALSE O
O00O0Ostart 0O0D00OO0O0O0OD0OO0OODOOODOOODOOODOOODOO
O000O*erraddr 0000000

ER_IN1_ADDR_OUTRANGE oooooooog

ooo oooooooog

_info get suffix: OO0 OOO0OOOOOOOO

int _info_get_suffix(char *suffix, int mode)
char *suffix DO O0O0O0O0

int mode 0oono

TRUE OO0 TRUEODOO

mode 00 00O0DODOODODOODODOODODOODOODOODODOD
O0o00ooDoo0oooooooooooooooooooooog
O000000000O0mede 0000000000000 O00O00O0O
INL LOAD | 0000000000000 0000000
INLSYM |00000000

INLROM |000000000O
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5.2.38 _info_set suffix: 00000000 OOOO

uooo
g

uooo
oo

int _info_set_suffix(char *suffix, int mode)
char *suffix JO0O0OO00O0O

int mode 000

TRUE 00 TRUEO OO

mde OO0 O0000DDOOOOOO00O0OODODODOOOOOOODODO
0000000000000 0000000000000D000000
O00000000000mde0 00000000000 00O0OO0O
INL_ LOAD | 0000000000 0000000000
IN1 SYM goooooon

IN1 ROM oooooooon

5.2.39 _scope_set_obj: 000 0000OOOOOOOOOOOOO

oon
g
uooo

oo
oon

int _scope_set _obj(char *name)
char *name O000O00O00OO0O0O

TRUE g

FALSE 0O OO
goboooboobobooboobboobooobooobooo
ER_SCOPE_NOTFOUND gbobgobobobobgobobobob

oboooooon

5.2.40 _scope_set addr: OO0 O O0OO0OOOOOOO

agoo
g
agoo

guo
oog

int _scope_set addr(int addr)

int addr gooad

TRUE RN

FALSE ooo
od0000o0o00ooooooooooooooon
ER_IN1_ADDR_OUTRANGE ooooooood

5.2.41 symadd sym: OO OO0O0O

goo
RN

oog

go

oon

int _sym_add_sym(int mode, char *name, int value)
int mode ooooad
char *name O0O0O0O

int value [
TRUE oo
FALSE 0O OO

ooboo@oootoyname D00 OUOOoOoOoOoD@ODOOOO)OO
OO000000Omeded 00 0O000O0OOODOOOOOO

LOAD_SYMBOL (OO OO

LOAD_LABEL oo

ER_LOAD_ILLEGAL_CHAR gbobgbobobobgobobobob
gbooboooooon

ER_LOAD_MULT IDEFINE gobooobooooboobooo@obooo
oO0)ooooo
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5.2.42 symval2sym: OOO0OOO0O0O
int _sym_val2sym(int mode, int value, char *symbol)

uooo
g

oon

go

int mode ooooad

int value 0O

char *symbol OO OOOOO0O

TRUE oo

FALSE OO00O0O0O0O0O0O0OO0O0OO0O0O00

OvaleeJDOOOO0O0OOO0O0OOO0O0OOO GOsymbol OO OO OO Unode

0ooogoooobooooobooooboooon

LOAD_SYMBOL | 0O OO OO
LOAD LABEL |0 0000
0000000000000000000000
000000000 00000000
0 |[ooooooodo 0 |ooooooo
(C0O000oo0) (00O00000)
0O |ooooooood 0O |[oooooood
0O |[ooooooo 0 |[ooooooon
(C0O00000) (CO0O00000)
0 |[oooooood 0 |ooooooood
0 |[oooooooo 0O |[ooooooo
(C0O00000) (CO0O00000)
0O |[ooooooo 0 |[ooooooon
(00O00000) (0000000)

5.2.43 sym sym2val: OOOOOO0O0O
int _sym_sym2val (int mode, char *symbol, int *value)

ooo

g

oon

guo

uooo

int mode ooooad

char *symbol OO 00O

int *value 0O

TRUE 00

FALSE O000O0OO0ODODOOODOO

0000000 symbolDOOOOOODOOOEvalued O0O0ODO O Cnode
00 _symval2zsymnQU OO GOOO

ER_LOAD_SYMBOL_NOTFOUND obooboobooonboo
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5.2.44 sym_add bit: OO OOOODOOO
000 int _sym add_bit(char *bitsym, int addr, int bit)
o0 char *pitsyn 0000000
int addr oooo
int bit 0on
OO0 TRUE 00
FALSE 0O0O0O
00 addr OO0DODO0OD0OODOD bitODOODOODOOODbitsym OO
00000000000 00O000o0n
OO0 ER _LOAD_ILLEGAL CHAR goooooobooooooooooon
gooooooogo
ER_LOAD_MULTIDEFINE gooooobooooooooooon
oog
ER_LOAD_ADDR_OUTRANGE D OD0O0OOODODOODOOO
ER_LOAD_BIT_OUTRANGE 0o0ooooooooooon

5.2.45 _sym_val2bit: 0000 :0000000COOCOOOOO

000 int _sym val2bit(int addr, int bit, char *bitsym)

oo int addr gogoo
int bit ooo
char *hitsyn OO0 OOQO0OOOOO

OO0 TRUE 00
FALSE OOO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0O0O0O0O0O0O0OOOOO

0o addrO000D0000D0OOO bitOOO0D0OO0OOO0ODO0DOOODOOO
0000000000 DOdbitsynODOOGOOOO

5.2.46 _sym bit2val: OO0 O0OO0O0OO0O0ODOOOD:000O00OO

OO0 int _sym bit2val(char *bitsym, int *addr, int *bit)

o0 char *pitsyn 0000000
int *addr 0O OD0O0OOO
int *bit ooooooon

OOogd TRUE oo
FALSE 0O000O0O0OD0D0OO0O0O00O0OO

00 bitsyn 000000000000 0DOO0O00ODOO0ODOOODOOO0O0O0
000000*ddrO*pit 0000000

000 ER_LOAD_SYMBOL_NOTFOUND OO D O0ODOODODODOOOODOO
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5.2.47 _line_addr2line: OO O0OO0OO0O0OOO

uooo

g

oon

oo

uooo

int _line_addr2line(int addr, int *line, char *filename)

int addr oood

int *line oo

char *Filename dddoooooo
TRUE 00

FALSE 0O000O0OO00OO0ODOOO

0000 addr O0ODOD0O0OCHNe)DO0DOO0DOOOODODO
(filename)D OO OO O0O

ER_LOAD_FILE_NOTFOUND oo00oOOooooooon
ER_LOAD_SRCINF_NOTFOUND oo0o0bOooOoboooon

5.2.48 _line_line2addr: OO O0O0OODOOCOODO

oon

guo

goo

RN

oog

int _line_line2addr(char *filename, int line, int *addr)

char *filename ogoooad
int line ooo

int *addr oooad
TRUE oad

FALSE 0OO0O0O0ODODOODOOOOO

OOoOoQ0filename)D O ine)DOOO0O0O0O0OO Caddr)D 0000
od

ER_LOAD_LINE_NOTFOUND Oo0oooooooon

5.2.49 src get name: 0O OOOOOOOOOO

oon
oo

oon

guo

int _src_get_name(char *objname, char *srcname, int mode)
char *objramed DO O ODOOOODODO
char *srcnamed] 00000000000
int mode ooooooo
LOAD_FIRST : 100000000 O0ODO
LOAD NEXT : 200000000000O00O0O
TRUE 00
FALSE 0OO000O0O0ODODOOOOO00O0
0000000000 oohjname 00000000 O00DOOCOOOOODOO
ohjname O NULLO OO OODOOODOOODOOOO0OOOODOOOOOOO
oooooooooooooooooon

5.2.50 obj get name: OO O OOOODOOOO

oon
oo

goo

RN

int _obj _get name(char *objname, int mode)
char *objramed OO0 O OOD0OOODOOODOOO
int mode ooobooon
LOAD FIRST : 100000000 O0ODO
LOAD NEXT : 200000000 ODOOOO
TRUE oo
FALSE DOO0OD0O0ODODOODODOODOOOOOO
oooooooooooooooooooon
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5.2.51 _obj_addr2obj: 0000000000 OOOOOOOOOO

uooo
g

uooo

oo

int _obj addr2obj(int addr, char *objname)

int addr ogoono
char *objramed OO0 O O0O0OOO0DOOODODOO
TRUE ag

FALSE DOO0O0OO0D0DO0OO0ODOO0OD0OO0OO00O00000d
U000 addrDO0000O0D0OO0ODOOO0O0O objname 00 00O0O0O

5.2.52 func_get name: OO OOODOO

agoo
g

oog

RN

int _func_get_name(char *objname, char *funcname, int mode)

char *objramed OO O ODOOOODODO

char *funcname ooooooo

int mode ooooooo
LOAD_FIRST : 10000000 DODODO
LOAD NEXT : 20 000000000000

TRUE 00

FALSE DOOO0O0OO0OOO0O0OO0

O000OD00O00DOO objname 00O OOODOODOOODODOOobjname

O NLL OO0ODO0ooooooooouoooooooooobooon

oooooooboooa
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5.2.53 exp eval: OOOOOOOO

OO0 int _exp_eval(char *exp, int radix, int mode, int *value)
o0 char *exp goobooo
int radix 00O
int mode dooo@ooH)yooooooao
int *value JQOOQ0OOOOO
OO0 TRUE 00
FALSE 0O0O0O
00 DD00000(Exp)DODO0O0D00O0000*value 000000O0OJradix
goooooobooooooooooon
EXP_DEC w00
EXP_HEX 1600
EXP_DEFAULT |RADIXODODODODOODOOODO
mde 000000000000 @MOO)Y)Y DOOODOOODOOOOOOO
EXP_SYMBOL oo
EXP_LABEL 0on
000 ER_EXP_SYNTAX ooooo
ER_EXP_ZERO oooooo
ER_EXP_LPAR oooogo
ER_EXP_SIZE goooooooooood
ER_EXP_STRING goooooooooa
ER_EXP_LINE goooooooooood
ER_EXP_VALUE goooooooooood
ER_EXP_UNDEF_SYMBOL OO0oooooooooo
ER_EXP_PREFIX OO0o00o0oooooooooon
ER_EXP_OVER ooooooo
ER_EXP_UNDEF_MACRO OO0o0o00oooooooooon
ER_EXP_ILLEGAL_MACRO gooooooooooooouoooo
ER_EXP_OUTOF_MACRO goooooobooogooouooa

5.2.54 scri_echoon: OO00OOOO0OOOOOOOOOOO

oon
guo
oon
go

int _scri_echo_on()

oo

TRUE OO0 TRUEO OO
00db00dbO00o0oO0oOdbOobOdbOoooooooooogoodg
ooodDoDO0oooooooooao

5.2.55 _scri_echo_off: 00000000 OOOOOODOOO

oon
go
oog
oo

int _scri_echo_off()

00

TRUE OO0 TRUEO OO
O0000o0oooooo0oOoooooooooog
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5.2.56 c exp eval: COOOOO

OO0 int _c_exp_eval(char *exp, int *valuel, int *value2, char *type,
char *str, char *misc)

oo char *exp coono

int *valuel OO O0OO

int *value2 O OO0 2

char *type 000000000000

char *str oooooooooo

char *misc 000000000O0O0OOCOO0O

000 TRUE 0o

FALSE O OO

0o exp OOO0O0O0O COOOOOOOOOOODODOOOOOOOOOoOoO
64 0000DOO0ODOO 320000*valueld 00O 32 O0O0O0O*value2
0000000000 000000 type OO0DODOODOODOOODOO
000000000 ster 000000000000 00OO0O00000
00000000000 000000000 miscOO00O0DOO0OOtype,
str, misc O0O000O0000 printF QUODOOODOOODODOOOOO
OC0print00000D0O0O0OO0OOO0DOOODOOOODOO

OO0 ER_CEXP_NOT_FOUND ooooooooooa

ER_CEXP_SYNTAX_ERROR
ER_CEXP_NO_SCOPE
ER_CEXP_NO_SYMBOL
ER_CEXP_NO_FUNC
ER_CEXP_RIGHT_WRONG
ER_CEXP_DEF_TYPE
ER_CEXP_CANT_ASSIGN
ER_CEXP_NO_TYPE
ER_CEXP_CANT_FLOAT
ER_CEXP_CANT P_TO_P

ER_CEXP_CANT SUB_P
ER_CEXP_CANT P

ER_CEXP_0 DIV

ER_CEXP_UNKNOWN_OP
ER_CEXP_BROKEN_TYPE
ER_CEXP_LEFT_POINT
ER_CEXP_LEFT_STRUCT

ER_CEXP_NO_MEMBER

ER_CEXP_LEFT_STRUCT_REF

ER_CEXP_LEFT_WRONG
ER_CEXP_VAL_NUM
ER_CEXP_CANT_MIN
ER_CEXP_CANT_REF
ER_CEXP_LEFT_ARRAY
ER_CEXP_RIGHT NUM

goooog

goobooboogonpooo
gboobobooooon
oboobobobo

ooooooo

oooooooo@oo)y oooooo
gooooo

gooooooo
goboobooopooooboooboobon
goooobooobooboooobooon
guo
gbobobobobobobobooboob
gboboboboboobooboo
ooooDOoD

goooobooooo

goooooogn
goooobooobooboooobooon
OOoooOoooo@oo)y oooooooo
guo

gboobobgoboon
oooooooo@oo)yyooooooo
goooboo

goooooo
gooboooboooobooooogn
gooboooboooobooooogn
gooboooboooobooooogn
goooboooo

gbooboooooon
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ER_CEXP_NOT_POINT gboboboboboobo
ER_CEXP_CANT_CAST REG O O0OUOOOOOOOOODOOODOOOOD

gooooo

ER_CEXP_CANT_CAST gobooobooboooboooon
ER_CEXP_CAST_NOT_SUPPORTL DO D OO ODLOOOODOLOODOLOOD

gooog

5.2.57 _get_shared mem: OO OOOOO

ooog
oo

ogn

gg

int _get _shared_mem(char *name, char *value)

char *name OOOOO

char *value O00OO0O0ODO

TRUE o0

FALSE O0O0OO0OO0OO0OO0OOO0OOO

name 0000000000000 O0O0O0D0OOOD0O0OO valueOODO
000000000000 0000000000000000000O0
0000000000 00000000000000000D00000
000000000000 0000000000000000000O0
000000000000 0000000000000000000O0
oooooooodg

5.2.58 _set shared mem: OO OODOOO

ogn
oo

oog
oo

int _set shared _mem(char *name, char *value)

char *name OQOQO0O0O

char *value OOQOQOOO

TRUE OO0 TRUEO OO

name 00000000000 value OOOO0OOOODOOOODOODOODO
0000000000000 0000000000000000g value
odbddooooboooooodoooouooooooooon
gooooooooooood

5.2.59 _delete_shared_mem: OOOOODOO

gog
oo
gog
oo

int _delete_shared _mem(char *name)

char *name OOO0O0O

TRUE OO0 TRUEO DO

name 000000000 DODOODOODOODOODOODOODOODODOODO
ooooooooooooon

5.2.60 _get_err_msg: PD320000 OO0 0OOOOOOOO

gog
oo

gog

og

int _get_err_msg(int err_no, char *msg)

int err_no goooad
char *msg oooooooon
TRUE 00

FALSE 0OOO0OOOODOOODObDObObDODbDODbObDOD
err_no DO0O0O000O0O0O0DODOOOODOPD320000000000
gogooooboogno
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5.2.61 _get_tick count: Windows OO0 OO0 OOOOO0OOOOOO
OO0 int _get tick count()
0o oo
000 windowsOOOODODODOODOOOOOODOOOD
0o Windows OO O O0OOO0D0DOOO0DOOOODOOODOOODOOOO

5.2.62 get_time: OO0 DO0OOOOODODDODOOOOO
OO0 int _get time(int *year, int *month, int *dayOfWeek, int *day,
int *hour, int *minute, int *secont, int *milliseconds)

oo int *year oooooooo
int *month oo0obD@o12)0oodg
int *dayOfileek ooooo@oo=0,000)0000
int *day oo0obD@o3nooog
int *hour 0o0oDoOo@o22Hoooo
int *minute oooo@os)oood
int *second goooosooono

int *milliseconds 0O0OO0OOO(@OO999)YO O OO

000 TRUE OOTRUED OO

ood 000000 DO0ooo0oooDooooooooooooooooon
000D0000ONLLDODODOODOODOO0ODOODbOO0oDOOobOOoDbDOoDbDOD

5.2.63 _disp_src_line: 1000000000 OOOOOOO

gdo int disp_src_line(int lineno, char *filename, int addr)
oad int lineno ogno

char *filename goooad

int addr oooo
000 TRUE oo

FALSE 0OOO

oo POO0O0ODODOOOODODDOOOOOODDOOOOOTNnen0o O0O0O
filename DO OO0OO0O0OOO0ODOOOOOOODOODOOOOOODO
gooobooobooboobooboobooboboboobooDbog
gobooob0odboboobbaeddr OOOUOOOOODOOODOOOOO
goobgbobobo

5.2.64 _rtt get range: RTTOOOOOOODO
OO0 int _rtt get range(int *s cycle, int *e _cycle)
00 int *s cycleDDODOODO
int *e cycleO OO DOO
Oood TRUE oo

FALSE OO0

oo gbobgbobgoboboboboboboboooogonog
OO0 ER_IN2_NONE_RTT ggbogobooboobbooboo
ogn goooooogn
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5.2.65 _rtt_get disasn: RITO000000OO0OOOOOOOOOODO

uooo

00
int
char
int
ooo
FALSE
00

oon

int _rtt get disasm(int *cycle, int *next_cycle, char *buffer,

int *count)
int *cycle oooo/000ooooo
*next_cycle ooooooooon
*buffer oo0ooooooooa
*count ogoooooo
TRUE 00
oono

*cycle OO0ODOOODOOOOOOODOOOOOOOOOODOOOOO
O00O000O0OOO*ycle OODOO0O0O0ODOODOODOOOOODO
buffer OODOOO0OO*next cycle OO0O0O0OO0O0OOODOOO0OOO
gbob0O0*count DO OD0ODO0OD0OO0DOOOODOOOOODODOOO
gbooboobolroogboobooboobuoooobooobgoon
oooooobobobboooobDobobOoo0oUn buffer 0ODO
googo

ER_INZ_NONE_RTT gbobgobobobobobobobo

ER_IN2_CYCLE_OUTRANGE OO ODOODOODODODOO

ogn

goooooodgn

5.2.66 _rtt_get bus: RTTOOOOOOOOOOOOOOOOO

ooo
00
char
ooo
FALSE
00

goo

int _rtt_get bus(int cycle, char *pbuffer)

int cycle OOOO

*puffer 0000000

TRUE 00

ooo

cycle 00D000DO0ODOODODODODOODOOODOODOOODOOOD
O0bufferd0O0D0ODOO

ER_IN2_NONE_RTT 000D0OO00OO0DOO0bOOoDoOOobOoDbOoDbo

ER_IN2_CYCLE_OUTRANGE OO ODODLOODODODOO

gog

obooobobobo
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5.2.67 _rtt_check_isfetch: RTTOOOOOOOOOOOOOOO

uooo

00
int
int
int
ooo
FALSE
00

oon

int _rtt _check isfetch(int cycle, int *addrl, int *addr2,

int *count)
int cycle O00OO0OODO
*addrl 000000000
*addrz OO0OO0ODOOOO0O
*count OO OQOQOQOOd
TRUE oo
ooad
cycle0000O00DOOODOOOOOODDODOODODOODODOOODOOO
gdododooouooooudto*count 000 ooooooog
000000000 O0%ount000000O00O00ODODOOO%ddri0%addr2
oo ouoooobooooooooouon
oo0dbodoooooooooo
ER_IN2_NONE_RTT dodoOdbooooboooboooooa

ER_IN2_CYCLE_OUTRANGE OO ODODOODODODOO

oog

gboobobobo

5.2.68 _rtt_clear_cache: 00 OOOO0OO0OOOO@MOOOOOOODOO

oon
oo
oon
go

int _rtt _clear_cache()

oo

TRUE OO TRUEO DO
o0oo0ooooo@eMmMoOUOoDoooooooog

5.2.69 _rtt_get_title: BUSOOOOOOOOOOOOO

goo
RN
goo
oo

oon

int _rram_get_title(char *title)

char *title ooobobobobo

TRUE oo

FALSE 0O OO

BUS DO ODOUO0ODOO0ODOOoooO witle JOOOODOOOOO
oo

ER_IN1_ADDR_OUTRANGE gbooogogoog

oog gbooogogog

5.2.70 _rtt_get_mode before go: OO0 OO OODOOOOOOO

goo
RN
oon

RN

int _rram_get mode before go()

oo
gobobgobobobobgobobobob
IN2_TRC_MODE_NO gbooogogoog

IN2_TRC_MODE_PCTRACE ~ PCOO OO OOO
IN2_TRC_MODE_SIGNAL Signal 00 O

0000000000000 0000000000000000000
0000000000000000000000000000
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5.2.71 _rtt_check candisasm: 0000000000 O0OOOOOOOODOOOO

uooo

go
uooo

g

int _rram_check_candisasm(int *status)

int *status TRUE:ODODOFALSE:O D ODOO
TRUE g
FALSE [0 OO

pCO0OD0O0OO00ODODOODODODODODbDObDObDObODODbOD
gbooobogobobobon

5.2.72 trc get mode: OO OOODOOODOO

oon

g

int

int

int

goo

go

int _trc_get mode(int *tracebreak, int *tracemode,
int *tracesample, int *tracesize)
int *tracebreak odoooooooood
(TRUE:BreakOn, FALSE:BreakOff)
*tracemode 000D O0OOd(IN2_TRC_MODE_NO:NO,
IN2_TRC_MODE_PCTRACE:PC,
IN2_TRC_MODE_SIGNAL:SIGNAL)
*tracesample 000000000 (IN2_SAMP_BUS:BUS,
IN2_SAMP_CLOCK:CLOCK)
*tracesize oooodoooooad
(0:1Byte, 1:16KByte, 2:32KByte 0 [0 0
15:240KByte, 16:256KByte)
TRUE oo
FALSE 0O0ODO
doodooooooooooogood

5.2.73 _trc_ set mode: OO OODOOOODOO

goo

RN

int

int

int

oon

oo
oon

int _trc_set _mode(int tracebreak, int tracemode,
int tracesample, int tracesize)

int tracebreak 000bOOoDooDbOooo
(TRUE:BreakOn, FALSE:BreakOff)
tracemode 0000000 (IN2_TRC_MODE_NO:NO,

IN2_TRC_MODE_PCTRACE:PC,
IN2_TRC_MODE_SIGNAL:SIGNAL)
tracesample 000000000 (IN2_SAMP_BUS:BUS,
IN2_SAMP_CLOCK:CLOCK)
tracesize 0000Oooooooon
(0:1Byte, 1:16KByte, 2:32KByte O [0 0
15:240KByte, 16:256KByte)

TRUE oo

FALSE 0O 0ODO
gboobogboboboogoooog
ER_IN2_TRC_PARAM goobgooo
oogd oooogoogoog
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5.2.74 _trc_get event_mode: 0O OOOOODOODO

ooo
00
int
int
int
ooo

g

int _trc_get event mode(int ev_no, int or_no, int *mode, int *type)
int evno 0O0O0OO0ODOO7:0 EVENT, 8:RESET, 9:FILTER)
orno OROO(DO3, evnol RESET/FILTERO OO :000)

*mode O OO (TRUE:O O FALSE:O0O)

*type 0000000 (0:-ADDR, 1:DATA, 2:SIGNAL)0=1Byte)

TRUE oo

FALSE  ER_IN2_TRC_EVENT OR Oo00oOoOdOoOooR OODODOODO
O

gdouooooooouooouoooooo

5.2.75 _trc_set event mode: OO O OOOODOODO

ooo
00
int
int
ooo

RN

int _trc_set_event _mode(int ev_no, int or_no, int *mode)

int *tev.no 000000 (00 7:0 EVENT, 8:RESET, 9:FILTER)
orno OROO(O3, ev.nod RESET/FILTERO OO :000)

*mode O 00O (TRUE:OO FALSE:O0O)

TRUE 00

FALSE  ER_IN2_TRC_EVENT OR oooooooorR ObOOonoOoon
0

oodooooooooooooooon

5.2.76 _trc get addr: OO OOOOOOOOO

oon

oo
int
DWORD
DWORD
ooo

oo

int _trc_get_addr(int ev_no, int or_no, DWORD *addr,
DWORD *maskaddr)
int evno 0O0O00O0ODO(OO7:0 EVENT, 8:RESET, 9:FILTER)
orno ORODO (O3, ev.nod RESET/FILTERO OO :000)
*addr oooogo
*maskaddr oo0ooooon
TRUE OO
FALSE ~ ER_IN2_TRC_EVENT_OR OoDOoO0O0OoOoOoR OODODOODO
O
00000000000 0ooooooooooonooon

5.2.77 trc_set addr: 00 OOOO0OOOOODO

ooo
RN
int
DWORD
DWORD
oood

RN
goo

int _trc_set_addr(int ev_no, int or_no, DWORD addr, DWORD maskaddr)
int evno 0O0O0OO0ODOO7:0 EVENT, 8:RESET, 9:FILTER)
ornno OROO(DO3, ev.nol RESET/FILTERO OO :000)

addr ooooood

maskaddrO O OO QOO0

TRUE 00

FALSE 0O0O0O

oodooooboooooooooooboooon

ER_IN2_TRC_EVENT OR dododooooorROOooooooa

oog gooooooon
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5.2.78 _trc get data: OO OOOOOOOO

uooo

00
int
DWORD
DWORD
DWORD
DWORD
int

oog
FALSE
oo

int _trc get data(int ev_no, int or_no, DWORD *addr,
DWORD *maskaddr, DWORD *data, DWORD *maskdata,
int *type)
int evno 0O0O0OO0ODOO7:0 EVENT, 8:RESET, 9:FILTER)
orno OROO(OO3, ev.nold RESET/FILTERO OO :000)
*addr oooogo

*maskaddr ooooooo

*data ooooad

*maskdata oooooon

*type ooooog
(IN2_NO:No,

IN2_READ HWORD:ReadHalfWord,
IN2_WRITE_BYTE:WriteByte,
IN2_WRITE_HWORD:WriteHalfWord)
TRUE oo
ER_IN2_TRC_EVENT OR dodogoogoorROOOoooood
000000ooooooooooooooooooog

5.2.79 trc set data: OO OOOOOOOO

ogn

oo

int

ogn

ug
ogn

int _trc_set_data(int ev_no, int or_no, DWORD addr, DWORD maskaddr,
DWORD data, DWORD maskdata, int data_type)

int evno 0O0O00O0ODO(OO7:0 EVENT, 8:RESET, 9:FILTER)

int orno OROO(O3, ev_nold RESET/FILTERO OO :000O)

DWORD  addr oooooo

DWORD maskaddrO0 OO O OO0

DWORD data ogoodgao

DWORD maskdatad 0 OO 00O

data_type ooooad
(IN2_NO:No,

IN2_READ HWORD:ReadHalfWord,
IN2_WRITE_BYTE:WriteByte,
IN2_WRITE_HWORD:WriteHalfWord)
TRUE oo
FALSE 0O0OO
o0oooooooooooooooooooon
ER_IN2_TRC_EVENT_OR 0ooDgopogoorROOOOOODOO
ooo ooooooood
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5.2.80 _trc get signal: OO0 OOOOOOOOO
000 int _trc_get signal(int ev_no, int or_no, DWORD *addr,
DWORD *maskaddr, DWORD *data, DWORD *maskdata,
int *aSID, int *aST, int *aRW, int *aBCH,
int *aBCL, int *alINT, int *aHREQ, int *aHACK,
int *aCS, int *aPP0, int *aPP1, int *aWKUP,
int *aSBI)
00 int evno 0O0O00O0ODO(OO7:0 EVENT, 8:RESET, 9:FILTER)
int orno OROO(O3, ev.nol RESET/FILTERO OO :000)

DWORD  *addr gooooao

DWORD  *maskaddr ogoooooad

DWORD  *data ooooad

DWORD  *maskdata oooooo

int *aSID ooooood,o,-1=00)
int *aST

int *aRW

int *aBCH

int *aBCL

int *alNT

int *aHREQ
int *aHACK

int *aCS
int *aPP0
int *aPP1
int *aWKUP
int *aSBI

oo TRUE g
FALSE  ER_IN2_TRC_EVENT_OR gooooooor ouooooo

oo gbobgobobobobobobobobobobob
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5.2.81 _trc_set signal: OO0OOOOOOOOO
000 int _trc_set signal(int ev_no, int or_no, DWORD addr,
DWORD maskaddr, DWORD data, DWORD maskdata,
int aSID, int aST, int aRW, int aBCH, int aBCL,
int aINT, int aHREQ, int aHACK, int aCs,
int aPPO, int aPPl, int aWKUP, int aSBI)

oad int evno 0OOOOODOO7:0 EVENT, 8:RESET, 9:FILTER)
int orno OROO(O3, ev_ nol RESET/FILTERO OO :000)
DWORD  addr oooodo
DWORD maskaddrO O OO OO0
DWORD data ogoooad
DWORD maskdatad O OO 00O
int asiD ogoooooda,o,-1=00)
int asT
int aRW
int aBCH
int aBCL
int alNT
int aHREQ
int aHACK
int aCS
int aPPO
int aPP1
int aWkup
int asBI

Oodd TRUE oad
FALSE 0ODOO

oo oboobooboboobobooboooooooonogon

OO0 ER_IN2_TRC_EVENT_OR gooogobogoorbuonboonoonog
ER_IN2_ADDR_OUTRANGE gobobobooboo
ER_IN2_DATA_OUTRANGE gbooogogog
ER_IN2_TRC_PARAM goobgoboboobo
gog gbooogogoog

5.2.82 tpgetcount: OODOOOOODOOOOO
OO0 int _tp_get count()
oo oo
000 DOoooogo
od odoooooooooooogo
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5.2.83 _tpget: OO0DODOOOOOODOO

OO0 int _tp_get(DWORD *addr, int *type, int Flg)

oo DWORD *addr 0O OODO
int *type [0 0 ( 1:IN2_START, 2:IN2_END, 3:IN2_START END )
int Flg OO0O(C1:IN2_FIRST:1 0O OO, 2:IN2_ NEXT:2 OO

ogd )

OO0 TRUE 00
FALSE OO00O0O0O0DODODOOOOO

00 O00000ooooooooooo

5.2.84 tp set: DOOOODOOOOOO
OO0 int _tp set(DWORD addr, int type)
oo DWORD  addr ogooo
int type OO0 1:IN2_START, 2:IN2_END, 3:IN2_START END )
OoOO TRUE oo
FALSE OODO
od odoooooooooooog
OO0 ER_IN2 _ADDR_OUTRANGE goouooooooa
ER_IN2_TP_FULL goouooooooouoon
ooo goooooood

5.2.85 tpclear: OOOODOOOOOOO
OO0 int _tp_clear(DWORD addr)

oo DWORD  addr gooogo
gogd TRUE oo
FALSE COOO

ug ggbogobooboobbooboo

OO0 ER_IN2_ADDR_OUTRANGE gobooooooon
ER_IN2_TP_NOTFOUND gogbogooboooboboooo
gog gbooobogogoog
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5.2.86 _tp_get_measure: DO O OOOOODO

000 int _tp_get measure(int *start, int *end, int *min_h, int *min_min,
int *min_sec, int *min_msec,int *min_usec,
int *max_h, int *max_min, int *max_sec,
int *max_msec, int *max_usec, int *ave_h,
int *ave _min, int *ave sec, int *ave msec,
int *ave usec, int *total_h, int *total min,
int *total sec, int *total msec,
int *total_usec, int *count, int flg)

oo int *start oooooo

int *end oooooo

int *min_h oooogoooo

int *minmin0 000000

int *min secO 000000

int *min_msec ddodooooon

int *min_usec ooooooooooo

int *max_h oooogoao

int *max_min0 000000

int *max_secO 0 OO0 O0OO

int *max_msec ooooooood

int *max_usec ooooooooooon

int *ave_h oooooooad

int *ave_min0 OO OQOO0O

int *ave_secO 0 OO QOO0

int *ave_msec oooooooon

int *ave_usec 00o0bOOoboOobOooo

int *total_ hOOODOODOOD

int *total_min ooooooo

int *total_sec ooooooao

int *total_msec oooooooon

int *total_usec ooooooooooo

int *count gooad

int flg OO0Og(C1:IN2FIRST:10O00O0O,
2:IN2 NEXT:20 000 )

OO0 TRUE oo

FALSE 0O0OODOODOODODODOO
og ggboogoobooooon
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5.2.87 _syscom: PD320000 OO OOOOOOOODOO

OO0 int _syscom(char *command)

gg char *commandPD3200 0000 ODOOOODOODO

OO0 TRUE oo
FALSE 0O0OO

00 command 000000000 OPD3200000000000000000
00000000001000H 0OO0OD0O 1IFFFH ODOODODOODODOO00O0O
0000000 00Doooooooooon

_syscom(*DumpByte 1000, 1FFF");

5.2.88 _doscom: DOSO O OO OOO

OO0 int _doscom(char *command)

aad char *commandDOS O O OO O OO

000 TRUE 00
FALSE OO0

oo command 0000000000 DOS OODOODOODOOOODOOOODOO
gobposO DIROOOOOMNOODOCODOOOOOODOOO T™MPO
00ooo0ooooooooDooooooooooooooog

_doscom(*DIR /W > TMP™);

5.2.89 _check connect_ice: O OO00OOOOOOOOO
OO0 int _check_connect_ice()
oo oo
Ooond  TRUE M32R/DO ICEO OO
FALSE  MSA2000 O O O
oo oodoooobooooooooooboooon

5.2.90 _emumem get: O OOODOOOOOOOOOOOO
OO0 int _emumem_get(DWORD *addr, int *mode, int *flg, int *wait,

int type)
oo DWORD  *addr oooogooao
int *mode 00O O (ON:TRUE, OFF:FALSE)
int *flg oog@adr)
int *wait oo0oDooooo
int type 000000 (IN2_EMUMEM_BLKO:CO OO O 0,

IN2_EMUMEM_BLK1:O0 O O O 1)
000 TRUE OO
FALSE 0OO0OO
00 O0000000C00000000000000
000 000O0O0@OOO0O00)
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5.2.91 emumem set: OOOOOOOOOOOOOOOO

ogn
gg

oog

ug
ogn

int _emumem_set(DWORD addr, int mode, int flg, int wait, int type)

DWORD  addr Ooooooo

int  mode 00 O (ON:TRUE, OFF:FALSE)

int  flg 000 (00F)

int  wait 00000000

int  type 000000 (IN2_EMUMEM BLKO:O OO O 0,
IN2_EMUMEM_BLK1:0 O O O 1)

TRUE OO

FALSE OO0

goboopoobooobooobbooboooo
gogooooboogno
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5.2.92 0000O00DOOOOO

Uoob0obO0obOob FALSEDD0ODO0ODLODODLODbDODO macroerr DO OOOO

uooooboobooooooon

gooog

0o

ER_IN2_MCU_RESET

goooooogn

ER_IN2_ERROR 2

goooooooooooooo

ER_IN2_ERROR_3

gooooooooooooo

ER_IN2_ERROR 4

oooogooooooon

ER_IN2_ERROR 5

oooogooooooon

ER_IN2_ERROR_6

goooooogn

ER_IN2_ERROR_7

goooooogn

ER_IN2_ARG_ERROR

gooog

ER_IN2_ERROR 9

gooooooogn

ER_IN2_ERROR_A

goooooooooooooogn

ER_IN2_ERROR B

gooooooogn

ER_IN2_MCU_DISRESET

gooogooooooo

ER_IN2_MCU_POF

MCU OO O OFF

ER_IN2_ERROR_E

goooooooooooooo

ER_IN2_ERROR_F

POFOODOOOO0O0O0O00OO0OO0

ER_IN2_ERROR_G

gooooooooooooogn

ER_IN2_ERROR_H

oooogooooooon

ER_IN2_ERROR_I

goooooooooooooo

ER_IN2_ERROR_J

goooooooooooooo

ER_IN2_MCU_CLKOFF

gooogooooooo

ER_IN2_ERROR_L

goooooooooooooogn

ER_IN2_ERROR_M

goooooooooo

ER_IN2_ERROR_N

EEPROMVO OO ODOODOODO

ER_IN2_MCU_NOSOURCE

0o0oogogd oFrF

ER_IN2_MCU_RUN

oooog v oooofd

ER_IN2_ERROR_Y

oboooooooooooonorov OO
gogd

ER_IN2_TRC_PARAM

gooogoon

ER_IN2_TRC_EVENT OR

gooogogorROOn0OononOng

ER_IN2_ADDR_OUTRANGE

gooogooooo

ER_IN2_DATA_OUTRANGE

gooogogog

ER_IN2_TRC_PARAM

0ooogooogog

ER_IN2_TP_FULL

gooogooogooog

ER_IN2_TP_NOTFOUND

0o0oogooooooogog
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5300000000000000000 (winlib_lib)
Owinlib. lib DO00O0OO0OO0OO0OO0OO0ODOOOOOOOOOODOOOOOODOODOOO
Oooooooooooooooooodwinlib.hn 0000000000

ooo oo
_win_printf dodooooooon
_win_puts 0do0oDodooooooooooon

_win_set_cursor

goooooogn

_win_set_color

goooooogn

_win_set_bkcolor

gooogn

_win_column2dot

goooooooooooooogn

_draw_text out

goooooooooooooogn

_draw_set _color

goooooogn

_draw_set_bkcolor oooodo
_draw_set_bkmode oooodoboboobooooo
_draw_set_font goooooo
_draw_get_char_size 0000000ooooooo
_draw_line ogooad

_draw_fill_rect dodoooooon
_draw_frame_rect oooodo
_draw_invert_rect oopoooooad

_draw_arc goooooo

_draw_pie goood

_win_redraw goouoooooouon

_win_redraw_clear

gooogoooooogn

_win_redraw_item

gooooooooooooo

_win_show_window

gooooooooooooooooogn

_win_set_window_title

goooooooooooooogn

_win_enable_window

oooogoooooooooooooag

_win_button_create

gooogn

_win_button_set_text

gooogooooooo

_win_hscroll_range

gooooooooooooooooogn

_win_hscroll_pos

goooooooooooooogn

_win_vscroll_range

gooooooooooooooooogn

_win_vscroll_pos

goooooooooooooogn

_win_statusbar_create

gooooooogn

_win_statusbar_set pane

oooogoooooooon

_win_statusbar_set_text

goooooooooooooo

_win_dialog

goooooooon

_win_message_box

ooooooogoooag

_win_filedialog

gooooooooooooo

_win_set_window_pos

goooooooooooooo

_win_set_window_size

gooooooooooooogn

_win_timer_set

goooooooon

_win_timer_Kkill

gooooooogn
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5.3.1 win_printf: 00 00000000@OO0OO0O0O0O0O0O0OOO0)

ogn
og

ogn
oo

int _win_printf(char *format , ...);
char *forma OOOOOO
oodo

int ooooooo

formt OO0 O0O0ODO0OO0O0OOOOO0O0O win_set colorQUODOOO
000000000 win_set bkecolorQUODOOODOOODOOODODOO
dooooooooobOoobooooooooooooooooog
ddddddddddddddddodoooooooogoooaoa
winset cursorQUUOO0OODOOOOODOODODOOODODOOOOODO
O00O00DDO FIXED. SYSOOOODOOOOooa

5.3.2 win_puts: OO00O0OOOOODOODODOOOOOO

oon
guo
oog
oo

int _win_puts(char *str)

char *str ooooad

TRUE OO0 TRUEO OO

_win_set colorQUODOODODODODODODODODOO _win_set _bkcolor()O
000000 bOO00bOo0o00obOO00DoD0o0oDbOo0obDOo0oDooOog str d
do000od0oooDooDooooooooooooooooog
00000000000 00000OD00O0d win_set cursorQOOO0Qd
0000000000000 DO00D000D0DbOO0DO0 FIXED SYS O
oooooogood

5.3.3 _win_set cursor: OO OOOOOO0O

gog
oo

ogn
ug

int _win_set_cursor(int x, int y)

int X 00000 Xxooooo

int y ooodoovyooooo

TRUE OO0 TRUEODOO

x, yoooOooooooooooooooooooooooooooo
0000000000 DO00o0o0oooogoogoo(, o)pooooo
0000000000000 oo0oooooooooooooooo
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5.3.4 _win_set color: OOOQOOOOOO
OO0 int _win_set color(int color)
oad int color O0OO0OODO
gdo int goooooon
oo O0O0O0ODOcolor OOOO0OOODODOODODOOOOODODODOOOOO
O000oooo _winprintfQODOOOO win_putsQOODOOOOO
000000000000 0Ocolor 000000000 OO0O0DOODOO

0Dooo
00000 O
COLOR_BLACK O
COLOR_BLUE O
COLOR_GREEN O
COLOR_CYAN 00
COLOR_RED O
COLOR_MAGENDA O
COLOR_YELLOW O
COLOR_WHITE O
COLOR_GRAY O
COLOR_DKBLUE ooo
COLOR_DKGREEN ooo
COLOR_DKCYAN oDooo
COLOR_DKRED ooo
COLOR_DKMAGENDA ooo
COLOR_DKYELLOW ooo
COLOR_LTGRAY 0Dooo
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5.3.5 _win_set_bkcolor: O0OOOOO

uooo
g
uooo
gg

int _win_set_bkcolor(int color)

int color OOODOODOODO

int gooooo

O00O0O0O0OO0OOdcolor DOOOODODOODODOOOOODODODOOOOO
O00dooooonO winprintfQLOOOO win_putsQOOOOO
00000000000 000Ocolor 0O00OO0O0O0O0DOODOO
ooooon

00000 O
COLOR_BLACK O
COLOR_BLUE O
COLOR_GREEN O
COLOR_CYAN 00
COLOR_RED O
COLOR_MAGENDA O
COLOR_YELLOW O
COLOR_WHITE O
COLOR_GRAY O
COLOR_DKBLUE ooo
COLOR_DKGREEN ooo
COLOR_DKCYAN oDooo
COLOR_DKRED ooo
COLOR_DKMAGENDA ooo
COLOR_DKYELLOW ooo
COLOR_LTGRAY 0Dooo

5.3.6 _win_column2dot: 00O OOODODOOOOOOOOOO

oog
oo

ogn
gg

int _win_column2dot(int xcol, int ycol, int *xpix, Int *ypix)

int xcol xgooooo

int ycol yoooono

int *xpix XOOOOOOXOOOOOO
int *wpix YOOOOOOvYOOODDOOO
TRUE OO0 TRUEOODO

xcol,ycol OOOOOOOOOOOOODOODOOODOOOODOOOOO
*xpix, *ypixODOOOOO0O

5.3.7 draw_text out: OO0 O0OOOOODOOOODOODOOO

goog
oo

ogn
gug

int _draw_text out(int x, int y, char *str)

int X uboobobobob Xbobobo
int y goboooboboooboyooobooo
char *str goboogbboobooooon

TRUE OO TRUEOODO

0000000000000 00000 _draw set colorQOOODOO
000000000 draw_set bkcolorQUOOODOOOOOOOOO
dodoOoooooboooooooood
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5.3.8 _draw_set color: OO OOOOOOO
OO0 int _draw_set color(int color)
oo int color OODOOODO
oog int ogooooodgd
oo O0O000OOcolor DOO0O0O0OO0OO0OO0ODOOOOOOODODODOOOOO
00000000 draw text outQUOOOOOODOOOOOODODOO
O0OOcolor000D000O0DOODOODOOOODOOOODO

gooog 0
COLOR_BLACK 0
COLOR_BLUE 0
COLOR_GREEN 0
COLOR_CYAN 0o
COLOR_RED 0
COLOR_MAGENDA 0
COLOR_YELLOW 0
COLOR_WHITE 0
COLOR_GRAY 0
COLOR_DKBLUE gog
COLOR_DKGREEN gog
COLOR_DKCYAN goono
COLOR_DKRED gog
COLOR_DKMAGENDA gog
COLOR_DKYELLOW gog
COLOR_LTGRAY goon
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5.3.9 _draw_set _bkcolor: OO GOOO0O

uooo
g
uooo
gg

int _draw_set_bkcolor(int color)

int color OOODOODOODO

int gooooo

O00O0O0O0OO0OOdcolor DOOOODODOODODOOOOODODODOOOOO
0000000 draw_text outQD 0000000 OO0ODODOODOOOO
O0OOcolor000000000000000000O0O0O

gooog 0

COLOR_BLACK 0
COLOR_BLUE 0
COLOR_GREEN 0
COLOR_CYAN 0o
COLOR_RED 0
COLOR_MAGENDA 0
COLOR_YELLOW 0
COLOR_WHITE 0
COLOR_GRAY 0
COLOR_DKBLUE gog
COLOR_DKGREEN gog
COLOR_DKCYAN goono
COLOR_DKRED gog
COLOR_DKMAGENDA gog
COLOR_DKYELLOW gog
COLOR_LTGRAY goon

ugoooooooooo"ooogooobooooobobobboibn
ugooboooobobobooooboobooooooonobooboooon
ubooooboooboboooboobobooboooon

5.3.10 _draw_set bkmode: OO OOO0OOOOOODOODOO

goog
oo
oogd
oo

int _draw_set_bkmode(int flag)

int flag ooooooo

TRUE OO0 TRUEODOO

000000000000 ooDooooooooooooooooon
000D00D0O0DOO0DOOO0ODbOOflag O TRUE OOODOODOODOODOO
000000000000 0000000@bOODbO)DOflag O FALSE
0000000000000 00000DoDo0o0o0O00o0on
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5.3.11 draw set font: OO OOOO0O
int _draw_set_font(int size, int font)

ogn
og

ogn
oo

int
int
TRUE

ooboooooobobooboobobooogofont DDOOOOD

size gooooo
font gooooo
o0 TRUEO OO

g

oooogooooboooboogoooogo

gooogdo gooooog
FONT_FIXED_SYS "FixedSys"
FONT_MINTYO "oo go©
FONT_GOTHIC "Oog gooor
FONT_TIMESNEWROMAN "Times New Roman"
FONT_CENTURY "Century"
FONT_ARIAL "Arial”

FONT_BOLD 0o

FONT_ITALIC 0o

5.3.12 draw get char size: OO0 OO0OOOOOOOOO

ogn
oo

goog
oo

int _draw_get_char_size(int *pWidth, int *pHeight)
Oo0oooooo

int
int
TRUE

gbobgobobobobobobobobobobob

*pWidth
*pHeight0 0 00 00
00 TREC OO
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5.3.13 _draw_line: OOO0O
OO0 int _draw_line(int x1, int yl, int x2, int y2, int color)

g int x1 ogooogoboo Xgooooo
int yl goooobobyoooooo
int X2 ogooooboo Xgooooo
int y2 gbooboboyobooboo

int color QOQO0O

OO0 TRUE OO0 TRUEOODO

oad 0000000000000 00000000O0Ocolor DOOOO0O
oo0oooooooooooo

oDoooQ O
COLOR_BLACK O
COLOR_BLUE O
COLOR_GREEN O
COLOR_CYAN 00
COLOR_RED O
COLOR_MAGENDA O
COLOR_YELLOW O
COLOR_WHITE O
COLOR_GRAY O
COLOR_DKBLUE ooo
COLOR_DKGREEN ooo
COLOR_DKCYAN 0Dooo
COLOR_DKRED ooo
COLOR_DKMAGENDA ooo
COLOR_DKYELLOW ooo
COLOR_LTGRAY 0Dooo
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5.3.14 _draw_fill_rect: OO OOOOODOO
OO0 int _draw_fill_rect(int x1, int yl1, int x2, int y2, int color)

g int x1 ugooooboo Xgooooo
int yl ugoooobobyoooooo
int X2 ugooogoboo Xgooooo
int y2 gbooboboyoboooo

int color OOOOOO

OO0 TRUE OO0 TRUEOODO

oad 0000000000 ooOO0000oooOo00ooooooooon
Od00d00dd0dOOcolor00D0D0OO0OOOO000O0O0OOODODODOO

oDoooQ O
COLOR_BLACK O
COLOR_BLUE O
COLOR_GREEN O
COLOR_CYAN 00
COLOR_RED O
COLOR_MAGENDA O
COLOR_YELLOW O
COLOR_WHITE O
COLOR_GRAY O
COLOR_DKBLUE ooo
COLOR_DKGREEN ooo
COLOR_DKCYAN 0Dooo
COLOR_DKRED ooo
COLOR_DKMAGENDA ooo
COLOR_DKYELLOW ooo
COLOR_LTGRAY 0Dooo
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5.3.15 _draw_frame_rect: OO OOO0O
000 int _draw_frame_rect(int x1, int yl, int x2, int y2, int color)

g int x1 ugooooboo Xgooooo
int yl ugoooobobyoooooo
int X2 ugooogoboo Xgooooo
int y2 gbooboboyoboooo

int color QOQO0O

OO0 TRUE OO0 TRUEOODO

oad 0000000000 ooOO0000oooOo00ooooooooon
O0Ocolor0 0000000 DOOOOOOOOOOOO

oDoooQ O
COLOR_BLACK O
COLOR_BLUE O
COLOR_GREEN O
COLOR_CYAN 00
COLOR_RED O
COLOR_MAGENDA O
COLOR_YELLOW O
COLOR_WHITE O
COLOR_GRAY O
COLOR_DKBLUE ooo
COLOR_DKGREEN ooo
COLOR_DKCYAN 0Dooo
COLOR_DKRED ooo
COLOR_DKMAGENDA ooo
COLOR_DKYELLOW ooo
COLOR_LTGRAY 0Dooo

5.3.16 _draw_invert_rect: OO OOOOO0O
OO0 int _draw_invert_rect(int x1, int yl, int x2, int y2)

oo int x1 gboobobgoXxobooboo
int yl ugoooobobyoooooo
int X2 ugooogoboo Xgooooo
int y2 goooobobyoooooo

Ooogd TRUE OO0 TRUEO OO
oo gbobgobobobobobobobobobobobob
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5.3.17 draw arc: OOOQOOOO

ogn

gg

ogn

oo

int _draw_arc(int x1, int yl, int x2, int y2,
int x3, int y3, int x4, int y4, int color)

int x1 Oo0ooooooOo Xxgooooao
int yl oooooooooyoooooao
int X2 000000000 XOooooao
int y2 000D0DO00O0DoOovyoooooo
int x3 000000000 XOoooooao
int y3 000D0DO00O0DOovyoooooo
int x4 Oo0ooooooOo Xxgoooooao
int y4 oooooooooyoooooao
int color OQOQOO

TRUE oad

FALSE OOO

0000000000000000000000(xL, yl)-(x2, y2)O
O0000000000(3, y3) 00000000004, yHO OO
00000000000000000000000000000000
O0000000000000000000000000000000
OD000000000000000C0OOcolor 0000000000
Oo00O00O0O000

0DoooQ O
COLOR_BLACK O
COLOR_BLUE O
COLOR_GREEN O
COLOR_CYAN 00
COLOR_RED O
COLOR_MAGENDA O
COLOR_YELLOW O
COLOR_WHITE O
COLOR_GRAY O
COLOR_DKBLUE oDoo
COLOR_DKGREEN oDoo
COLOR_DKCYAN 0Dooo
COLOR_DKRED oDoo
COLOR_DKMAGENDA oDoo
COLOR_DKYELLOW oDoo
COLOR_LTGRAY 0Dooo
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5.3.18 _draw pie: OOOOO
000 int _draw_pie(int x1, int yl1, int x2, int y2, int x3, int y3,
int x4, int y4, int framecolor, int paintcolor)

oo int x1 goouoooooo Xxgooooo
int yl goouooooooyooouooo
int X2 000000000 Xoooooo
int y2 00000000gyoooooo
int x3 00000000 X0ooooag
int y3 00000000 yoooooo
int x4 gooooooo Xouoooao
int y4 goooooooyouooooao
int framecolor ogoooooad
int paintcolor oooooooog

OO0 TRUE oo
FALSE OOO

0000000000000 0000000D0000000000000 (X1,
yD-(x2, y2)OOOOOODODOOO framecolord paintcolor OO O OO OO
ooooooooooooon

oDoooQ O
COLOR_BLACK O
COLOR_BLUE O
COLOR_GREEN O
COLOR_CYAN 00
COLOR_RED O
COLOR_MAGENDA O
COLOR_YELLOW O
COLOR_WHITE O
COLOR_GRAY O
COLOR_DKBLUE ooo
COLOR_DKGREEN ooo
COLOR_DKCYAN 0Dooo
COLOR_DKRED ooo
COLOR_DKMAGENDA ooo
COLOR_DKYELLOW ooo
COLOR_LTGRAY 0Dooo
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5.3.19 win_redraw: OO0 O0OOO0OO0OOOOOO
OO0d int _win_redraw()
0o oo
000 TRUE 00 TRUEO OO
0o goooooobooooooooooobooooon

5.3.20 win_redraw_clear: 00 O0O0OO0OO0OOOOOO
OO0 int _win_redraw_clear()
oo og
000 TRUE 00 TRUEO OO
RN gdouoooooouoououooooooooood

5.3.21 win_redraw_item: OO OOOO0ODOOODOOODO
OO0 int _win_redraw_item(int handle)
oo int handle OOO0OOOOOOOOOOOO
O0o0Od TRUE OO0 TRUEO OO
oo handle 00O O0OO0D0OOO0OODOOOODOO@OO)YOOooooaooa

5.3.22 win_show window: 00 O0O0O0O0OOOODOOODOOOOOOO

000 int _win_show window(int handle, int flag)

oo int handle DOO0OOOOOOOOOOOO
int flag TRUE:O O FALSE:O DO DO

OO0 TRUE OO0 TRUEO DO

00 handle OD0D 00000000000 OOO@OO)YDOOO/00000
O0000Oflag 0O TREODOOODOODOOOOOOFRALSE ODODOO
ocooooooooooo

5.3.23 _win_set window_title: 00 0O0OO0OOOO0OO0OOODOOOOOO
000 int _win_set window_title(char *title)
o0 char *title JO00O0O000OO
OO0 TRUE OO0 TRUEO OO
o0 title 0000000 DOO00ODDOOODOOODOOOOOOOOOOO
ooog

5.3.24 _win_enable_window: O O00O0OOOOOOOOOODODOOOOO

OO0 int _win_enable_window(int handle, int flag)

oo int handle DOO0OOOOOOOOOOOO
int flag TRUE:O O FALSE:0O0 O

OO0 TRUE OO0 TRUEODDO

00 handle 000000000000 O0OOO@OO)YOoOooOoOOoOooOoO
flag 0 TRUE OOOODOOOODODOOODOOFRALSE ODODOOODOOODO
00ooo0ooooooooooooooooooooooogog
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5.3.25 _win_button_create: OO OO0O0O

uooo

g

uooo
g

int _win_button_create(int x1,int yl,int x2,int y2,
char *str,int id)

int x1 ooobgoo Xobobooo
int yl oboobobybobooo
int X2 gboobob Xbobooo
int y2 gboobobybobooDo
char *str gboobobobobobob
int id gboobooooooo ip

int goooooog

x1, yl, x2, y2 0000000000000 0OO0 ser000O0n0onOO
OO0ooOdbOO0bO0O0o0O0oo0obOob0b0idOOo0OOobDOobooooD
OO0O00OO00O0oOOoDODOonCommandQODOODODOODO nid OOODO
goooboo

5.3.26 _win_button_set_text: OO OOOOO0OOO

oon
oo

goo

go

int _win_button_set_text(int handle. char *text)

int handle OOOOOOO0O

char *text O000O0OO0OD0DOODOOOOO

TRUE 00

FALSE OOO

handle OO0 O0O0O0O0O0OO0OO0O0OO0O0O0OOCOO textOOOODOODO
dooooooooo

5.3.27 _win_hscroll_range: 00 00O0OO0OOO0OOOOOODOODOODOOO

ogn
ug

ogn
oo

int _win_hscroll_range(int min, int max)

int min 000bO0000OO000obOOooooooon

int max 000bO0000OO000obOOooooooon

TRUE OO0 TRUEODOO

000000000000 0D000O000000D0D00OD0000000
O000minOmax OOO0 000000000 0OOOODOOO0OOO
0000000000000 00000000 oOooOOoOooOoOOo0Ooo
00000000000 00oD000oo00oo0oo0nD 10000

5.3.28 _win_hscroll_pos: 00 OOO0OO0OOOOOOODOOO

oogd
oo
gog
oo

int _win_hscroll_pos(int pos)

int pos gooooooooooooooog

TRUE OO0 TRUEO OO

00000000000 0DOooOO0o0OooOoOoooOoOooOooOooDooOog
O000000DoO00DOo0o0O0ooOOoO0oOoOOoOooDoDOoooDoOg
O000000oooooo000oooooooooooooooon
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5.3.29 win_vscroll_range: 00000000 O0OOOOOOOOOOOO

000 int _win_vscroll_range(int min, int max)

0o int min goooooooooooooooooo
int max goooooooooooooooooo

Ooond  TRUE 00 TRUEO OO

00 0000000000 000D0000000000D000000000
O000minOmax OOO0 000000000000 ODOOO0O0O0O
00000000000 0000000000 oO0OO0O0OOO000
00000000000 000000000 o000 100000

5.3.30 _win_vscroll_pos: 00 O0OOO0OOOOOOODOOO
OO0 int _win_vscroll_pos(int pos)
oo int pos gdoodooouoooooooa
OO0 TRUE OO TRUEO DO
od 00000000000 0oU0DO0DoOoU0ooU0oOooooDoOooooOoon
0000d00d0o0DOoDodoo0ooU0oDOoooOoOooOooOooOooDo
0d0000o0od0oo0ooooooU0oooDoOouoooon

5.3.31 _win_statusbar create: OO0 0OOOOOOO0O
OO0 int _win_statusbar_create(int cnt)
o int cnt odoooooooon
ooOd  TRUE OO0 TRUEO OO
oo 0000000000000 ooooooooboooodent OOO
ooddooooooooooooa

5.3.32 _win_statusbar_set pane: OO0 OO OO0OD0OOOOCOO

000 int _win_statusbar_set_pane(int index, int style, int size)

oo int index 0O0O00O0O0OO0O0O0O0O00OO0OOOOOOO
int style O00OO0OOOO
int size oooooo@ooon)

OO0 TRUE OO0 TRUEO OO

o0 000000000000 index 000000000 DOstyle 0000
00000000size 000000000 0OD0ODOOOOSstyle 0000
goooooooooooooo

goog 00

SBPS_NOBORDERS |00 OO O0OO3DODOOOOOOOON
SBPS_POPOUT goooo"oooo"ooooooooooooon
SBPS_DISABLED ogooooooonoog

SBPS_NORMAL gooooooooooooooon

SBPS_STRETCH oogoooobbboboibooobooooooooobon
ugboobooopoboboooobobooonooooln
goobooooobbboooooobbboooon
O|joooooooooooogog
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5.3.33 _win_statusbar_set_text: OO 0O0O0OOO0OOOOOOOOO
int _win_statusbar_set text(tint index, char *text)

ogn
gg

ogn
oo

int
char
TRUE

index
*text

uboboobooonooooboooboobon
gobooobooonoboobooon
U0 TRUEOODO

gboboboboboboboboob

5.3.34 win dialog: OOOOOOOOOO
int _win_dialog(char *str, char *buf)

ooog
oo

ogn

oo

char
char
TRUE
FALSE

*str
*buf

goobooobooooboonooo
gbooboobooonboo
okKOooooood
gboobooobooooboon

gbobobobobobobobobobobobobo

5.3.35 _win_message box: OO O0OOOOOOOOO
int _win_message_box(char *str, char *title, int style)

oon
oo

goo

guo

char
char
int
int

*str

goooooboogn
*title JO0O0O0O0OOODOOOOO

style O00O00OO0O0OOOO0OOOODOOOOOOO
ooooooooooon

0 0o

0 oooooooog

IDABORT [DO0Jj0000000oof
IDCANCEL [DO0000J1000000000
IDIGNORE [DO0Jj0000000on
1DNO [DO00j000ooooog
1DOK [oK]o 0 ooooogn
IDRETRY [DO00j000ooooog
IDYES [DOojoooooooof

OoooooboobOobouobodbDsyle ODOODOOOOOODOOD
oooooooooooogoo

goog

g

MB_ABORTRETRY IGNORE

0D00000000000[0O0]0[0O00]0
[00]03000000000000000

MB_APPLMODAL

TNEEEEEEEEEEEEE
PD32000/CB320000 D 0 OO0 OO O (00O O
0)0

MB_DEFBUTTON1

goobboboooooobooogd
MB_DEFBUTTON2OMB_DEFBUTTON3 O DD O D O O
gogooobooooboooobbooobDbo
oo

MB_DEFBUTTON2

2000 0000000000000

MB_DEFBUTTON3

30000o0oooooooooog
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0oo00(@O0)

0o

MB_ICONEXCLAMATION

gogoooooboobobbbbooboogod
gooog

MB_ ICONHAND

MB_ICONSTOPO OO O OO O

MB_ICONINFORMATION

oo0o00o0oooOoDiobobOobooooo
gooogoooooooooogn

MB_ICONQUESTION

ooo@Looooooboobobooooo
gooogoog

MB_ICONSTOP gsrorO0DOOOoOoOoOoOOoOoOooogd
gooogo
MB_OK goooooooobooopkKjuoooog

gooogog

MB_OKCANCEL

goooooooobooopkKjuoooog
gomoogoojgoboobooooboog
0o

MB_RETRYCANCEL

gooooooooobobbooljoooo
oooOOo[ooooo]jooobooooog
oogon

MB_SYSTEMMODAL

ooboooobbooboooobooog
oooooobobooobobooonboo
oooooooboobobboboboboogd
goooboboooooooobooboogg
gooooooobobobob@oboooo
0)H)oooooooooooooono

MB_YESNO

0000000000000 O0]0[000]
02000000000000000

MB_YESNOCANCEL

00000000000 0[00]0[000]0
[D00C0O0]0 300000000000
0DoooQ

89




5.3.36 _win_filedialog: 00 O0000OOCOOOOOOO
OO0 int _win_filedialog(char *title, int openFileDialog, char *defExt,
char *defFileName, int flags, char *filter, char *fileName)

o0 char *title doddooooooo
int openFileDialog ODOO0O0OOO0O0OODO
char *defExt 0do0oo00ooooooon
char *defFileName dddoooooooo
int flags Jo0Do000ooooooooooaon
char *filter gooooo
char *FileName ooodooooooooo

oo TRUE okOooooood
FALSE 0OO0OO0OOOODODODOO

RN gogbogoobooboobbobobobooboboooboobooobon
titleJ00OOO0ODOO0ODOOODOOOOOOopenFiledialogd OO
[DOO0DOO0O00juobooobooooooonbooOD TRE OO OO
gbooooooobo]jooobooboboo0ooboUDO FALSE OOO
OO000defext OO OUOODOOOOOUOOOOODOOODOOOOO
ooboogbobooboooboobuoobbo0obo0bnoolDONLL
0000000000000 0O0O0DO0ODODOOdefFileName DODOO
goggobobobbooooooboboooooobooooooobbogo
O00000ONLL ODOODOOO0O0ODOO0ODODOO0OO0O0ODDOfIags O
gooooooooooon oooogoogoooon

oogd 0o

OFN_ALLOWMULT ISELECT [DO0O0O0O0jooboobooooouooboo
gooooooobobo@woboooo
gooooooboobbbbooboogod
goboooobooopmoboobloooog
000000000 LBS_EXTENDEDSEL [0 0J
oopooooogoooo)d

OFN_CREATEPROMPT 0000000000000000000
0D000000000000000000
0D000000000000000000
0000000000000 (@O0O000
O O OFN_PATHMUSTEXIST O O O O
OFN_FILEMUSTEXISTO O OO O OO0C0O0O0
00)O

OFN_FILEMUSTEXIST oooOOo[oooogo]jooobooooog
goboooooobooooooobboo
goboooooobooooooobboo
gooooboopmoobooljooooog
gogooooobobobbbboboboogd
gogooooobobobbbboboboogd
gogooooobobobbbboboboogd
O00OD00OD0OOFN_PATHMUSTEXIST D O O O
gooogoo
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gooooooo

0o

OFN_HIDEREADONLY

[CoOoOooDojoboobooooouooboo
gogno

OFN_NOCHANGEDIR

gooobooooboooooobobboo
goboooooobooooooobboo
gooooooooooooogn

OFN_NONETWORKBUTTON

[DC0CO00OC0D]cbOooboOoOooooboo
gooogo

OFN_NOREADONLYRETURN

goooobooooooopmooooboDo]
gobgoobooobobooboboonbo
gooooooboobbbbooboogod
gooogoooogoogn

OFN_NOTESTFILECREATE

gogoooooboobobbbbooboogod
goboooooobooooooobboo
goboooooobooooooobboo
goboooooobooooooobboo
goboooooobooooooobboo
gogooooobobobbbboboboogd
gogooooobobobbbboboboogd
gogooooobobobbbboboboogd
gogooooobobobbbboboboogd
goboooooobooooooobboo
goboooooobooooooobboo
gooooooobboooooobbboo
gooooooobboooooobbboo
gogoooooboobobbbboboboogd
gooog

OFN_OVERWRITEPROMPT

gogoooooboobobbbbooboogod
gomooooboobooljooooog
gogooooobobobbbboboboogd
oooooooboobobboboboboogd
0ooooooooooogog

OFN_PATHMUSTEXIST

gooobooooboooooobobboo
goboooooobooooooobboo
oooOoobOOoOomobooljooooo
gogooooobobobbbboboboogd
gogooooobobobbbboboboogd
gooogogoooo

OFN_READONLY

gogoooooboobobbbbooboogod
gooo[ooooooljooooooog
goboooooobooooooobboo
o0ooOooooOobOOoboobobooro
ooo0oO0]joocoOo0obOUUoUogoo
0o
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filter 00 0000000000000 0O00000O00000000O
000000000000000000000000000 (*.m;*.h)
0¢.00000000000000

“Files(*.m;*.h) |*.m;*.h|AIl Files(*.%)|*.*]]"
00000000000000000000 00000000000
0000000000000 0000OFileNane 0000000000
00000000000000000000000000000000
00000000000000000000000000000000
0ooooo

5.3.37 _win_set window pos: 00 0O0O0OD0OOO0ODOOOOOOO

ogn
og

gog

oo

int _win_set window_pos(int x, int y)

int X gboobobobobobobobo Xbooooo
int y gbobobooboboboboboybooooo
TRUE guo
FALSE 0OO0OO

gbobobobobobobobobo

5.3.38 _win_set window size: 000 O00OOO0OOO0OOOOOOOO

ogn
gug

oog

oo

int _win_set window_size(int cx, iInt cy)

int cX gbobobobobobobobobobo
int cy gboboboboboboboboboboob
TRUE go
FALSE 0O0OO

gobobgbobobobgobobobob

5.3.39 win_timer_set: 0O OO0OOOOOO

ogn
ug

gog

oo

int _win_timer_set(int nld, int nElapse)

int nld ooooOooooon

int nElapse OO OOQOOO@OODOO)

TRUE 00

FALSE 0O0ODO

nid 000000000000 00000D000000000000O0
oooooooooooooboooooobooouooonooooon
OO0 niDEvent DO DODO0ODOOODOOODODOO OnTimerQLOODODOO
0000000000000000000 _win_timer killQO OO0
oogo

5.3.40 _win_timer kill: 0OOO0OO0OOOOOO

gog
oo
oogd

og

int _win_timer_kill(int nld)

int nld ooo0ooDoOoOood

TRUE oo

FALSE 0OOO

nidd0 0000000000000 DO00000O
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5.4 00000000O00O0O0O0O0OO0
gbooobbooobbooobbboooobbooooboobooobboces32o000 000
gboooboobobooooboooboboobooboobobboboboooonDo
Windows 00 O00O0O00OO0ODOO0ODOOO0OOODOOOOOODODOOOOODODOOOO
gooog

gooogog 0o

OnChar ASCI OO0DDOODOOO0ODOOODOOOODOoOn onkeybonn()
Uoo0ooooooooooogooon

OnCommand Uoo0oooooooonoooooooooogn

OnCreate Uoo0oooooooonoooooooooogn

OnDestroy Uoo0oooooooonoooooooooogn

OnDraw Uoo0ooooboooonoooboogooogog

OnEvent pp320000 DO OO DO ODOODOOO0O00O000000

OnHScroll goo0ooooooooonoooooooooooooon

OnKeyDown Uoo0ooooooooooogoo

OnKeyUp Uoo0ooooooooooogoo

OnLButtonDbICIk

gogobooooboooboboooboboobbooooboob
0o

OnLButtonDown goo0ooooooooooooooooooog
OnLButtonUp goo0ooooooooooooooooooog
OnMouseMove Uoo0ooooooooooooboogooon

OnRButtonDbICIk

gogobooooboooboboooboboobbooooboob
oo

OnRButtonDown ogoooooooobooooooooooogn

OnRButtonUp ogoooooooobooooooooooogn

OnSize goooooooooooonooooogoonooooo

OnTimer gogoooooooboboooooooooooooboooobon
ooooooogon

OnVScroll Uo0ooo0oooooogoooooooonooooogn
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541 00000000000O0OCODOO0OO0

OO00O0O000O000OOO0b0DOO0ODObOO windows OOODOOOOOODOODODOOO
ugobobobooooboobooobobbooooobbobooooooboooooooooo
O0000O0ODOO0ODOOO HandleMsgBlock OO OOODOOOOOOODOODOODOOOO
ugboooooodgn

O000Db00000000Db0D000O0 HandleMsgBlock DO OODOOOODOOOOO
goooo

extern char _HandleMsgBlock[32] ;

OnSize()

{
int nType; /* Message data */
int CX:; /* Message data */
int cy; /* Message data */

/* Restore message data */

nType = ((int*)_HandleMsgBlock)[0];
cx = ((int*)_HandleMsgBlock)[1];
cy = ((int*)_HandleMsgBlock)[2];

/* Write message handler code hear, please. */

}

OO0DO0ODO0OO0OO0OO0OO00O0O HandleMsgBlock OO DOODOOOOOOODOODOODOOOOO
uobobobooooboobooobobobooooobbobooooobooboooooooooo
uobobobooooboobooobobobooooobbobooooobooboooooooooo
goboobobooobooboooboobboobooboon

5.4.2 OnCharO0QOOOOQO
Ogodd onChar
oad ASCI ODOOO00O0OO0D0O0OODODOOO0DOOODOOOd OnkeybownQU O O
oo0o0ooooooooooonoo
OO0 _HandleMsgBlock DO OO O0OO0OO0OOOODOODODOO

ASCINOO0O0Oad oonoag

oooooooad oood

ooo@aono) oood

00 _HandleMsgBlock DO DO O0OOOOOOOOOOOOO

int nChar AsCliOoononoa

int nRepCnt dddddooooooooooooooa
0000000000 o0o0ooooonooon

int nFlags dddoooooooo

94



5.4.3

5.4.4

5.4.5

5.4.6

OnConmand D OO OO O

ogn
gg
ogn

g

guo

OnCommand
0000000000000 oooobobooooo

_HandleMsgBlock 00 O O0OO00OOO0OOOOOOODO

goooogo goog

gooogoog gogo

gogo gogo

_HandleMsgBlock D0 OO0 OO0OO0OOODOOOODOOODOO

int nld gobooooooobooboooo b
int nMsg gobooopoobooooobooboooo
int nHandle goboooobooobobaoooo

gooboobogoobooboboobooboobooooboobooobon
ooboooboobooooooboboooboooboobnmd ODOOOO
gboboboobob iwoobob0obOnsg DOOODOOOODOO
OOooOdoobOoboboboobOobdOndandle DOOOOOOOOO
gboobooboboboobooobooboobuoobobDoobOoon
gboobooboboboobooobooboobuoobobDoobOoon
gbobobobobobobobobuobobuobobobo

OnCreate 0 OO OO0

gog
oo

goo
RN

OnCreate
Ddooo0o00odo00dooooooooo0ooooooooooaOoa
Jddddd0odooooooboobooo00ooooooooo

oo

oo

OnDestroy0 O QOO OO

gog
oo

oog
oo

OnDestroy
gooooooboobuooboobobobobuobooooooooooog
ooobobobobuoboboboob

oo

oo

Onbraw OO0 OO OO

ogn
oo

gog
oo

OnDraw
0O00o0000000ooooooooo0ooOooooooooaoa
00000000 000ooOoO0ooddoooooooooooooon
Jddddd0o0ooooObO00oo0ooooooooooooooooan
oo

oo

95



5.4.7

OnEventO OO OOO
OO0 OnEvent

gg pp320000 DO DO ODODOODOOODDOOO0ODLOODOOD OO PD32000
ggobobobbooooooobobboooobobboooooobooboogao

gobooobooboboobooboooooao

000 _HandleMsgBlock 00 000000000000000
[ PD320000 DO OO OO loooo
00  _HandleMsgBlock 0000000000000 00000

int nEventIDO 0 O PD320000 O OO OO O

pPD320000 O OO OO

gboobobooooon

0

EVENT_GO gogo
EVENT_STOP gogo
EVENT_RESET gogo
EVENT_STEP gooogo
EVENT_OVER gooogo
EVENT_RETURN gooogo
EVENT_PUT_REG gooogoog
EVENT_REG_PC pCOODO
EVENT_PUT_MEM gooogo

EVENT_LOAD

gooooogo

EVENT_ADD_SYMBOL

gooooooooon

EVENT_DEL_SYMBOL

gooooooooon

EVENT_SBRK gooooooooooonoogon
EVENT_FUNC gooogo

EVENT_FILE gooooogo

EVENT_UP gooooooooon
EVENT_DOWN gooooooooon
EVENT_MAP gogog

EVENT_PATH gooogoog

EVENT_RAMDISP

Uoo0ooooooogoon

EVENT_RAMINFO

gooooooooooooon

EVENT_HWBRK

gooooooogoogog

EVENT_EXIT PD O O
EVENT_FONT gooogo
EVENT_TAB oooogogoo

EVENT_CWATCH_UPDATE (CODOO0O00000000

EVENT_SCRIPT_INIT gooooooogoogog

EVENT_TIME_10MS woo0oooooooooon

96



5.4.8 OnHScrollOOOOOO
OO0 oOnHScroll
oag 0000000000000 oD0o0oo0ooooooon
OO0 _HandleMsgBlock DO OO O0OO0OOOOODOOODODOO

iEEEEEEEEEE oooo
000000000000 |00o00
00  HandleMsgBlock 0000000000000 O0O00OO
int nSBCode 00000000000000000000
oooo
O 00
SB_LEFT SEGEGEEEE
SB_ENDSCROLL 0000000
SB_LINELEFT 0000000
SB_LINERIGHT 0000000
SB_PAGELEFT 00000000000
SB_PAGERIGHT 00000000000
SB_RIGHT AELEEEEE
SB_THUMBPOSITION |00 O0O0O0OOOCCO(COOO0 nPos OO
oooo)
SB_THUMBTRACK 00000000000000000000
0(@O0000nPes000000)
int nPos nSBCode O SB_ THUMBPOSITION O O [

SB_THUMBTRACK D O O O O

97



5.4.9

OnKeyDown O OO OO 0O

ogn
gg

ooog

g

OnKeyDown

uggboboboooooooboboooobobobooooooboooon
ggobobobboooooobobbooooobobbooooooboboogao
o00Oo00obO0O00ooO0o0DOO0OO AoooooooobboOoooo

gooog

_HandleMsgBlock D0 O OO0 OO00O0OO00OO0OO
gooooog gogno

oooooogno oogno

ooQd oogn

_HandleMsgBlock D0 OO0 OO0OO0OOODOOOODOOODO

int nChar
int nRepCnt

goobgobobobo
gbobgbobobobgobobobob
gboboboboboobobobooboob

int nFlags oooooooad

ooo (00

007 0000

8 o0o0o000oOo0ooDoObOOoOoDooODObOOoOoooon
O00o000oooooooooooooooog

11012 (0000

13 oodo

14 OO000o00oo0oDooDooooooooon
Oo0ooooooooooooog

15 oogdno

goboobgooboboobooboboobooboboboboon

oboobgooon

98




[0000000000]

Windows 0000000000 C0OO000000000O0O000000000
OOWindows OOF1 0000000000000 0000000000000
0000000000 00000 FLOOOOO0O0O000000000000
0000000000000 00000000000000000000000
ooo

CB320000 000000000000 ONONONONONONONONONONOO0

0oo0oo0oon 0O0o0o0oo0oooooo
VK_CANCEL Ctrl + Break

VK_BACK Backspace

VK_TAB Tab

VK_CLEAR Num Lock 0O O0O0OO0O0OO 5
VK_RETURN Enter

VK_SHIFT Shift

VK_CONTROL ctrl

VK_MENU Alt

VK_PAUSE Pause

VK_CAPITAL Casp Lock

VK_ESCAPE Esc

VK_SPACE Spasebar

VK_PRIOR Page Up

VK_NEXT Page Down

VK_END End

VK_HOME Home

VK_LEFT -

VK_UP 1

VK_RIGHT -

VK_DOWN !

VK_SNAPSHOT Print Screen

VK_INSERT Ins

VK_DELETE Del

VK_NUMPADO Num Lock OO OOOOOO0O O
VK_NUMPAD1 Num Lock OO OOOOOO0O 1
VK_NUMPAD2 Num Lock OO DOOOOOO0O 2
VK_NUMPAD3 Num Lock OO DOOOOOO0O 3
VK_NUMPAD4 Num Lock OO OOOOOO0O 4
VK_NUMPAD5 Num Lock OO OOOOOO0O 5
VK_NUMPADG Num Lock OO OOOOOO0O 6
VK_NUMPAD7 Num Lock OO DOOOOOO0O 7
VK_NUMPAD8 Num Lock OO OOOOOO0O 8
VK_NUMPAD9 Num Lock 0O OOOOOO0O 9

99



gooogog

goooooooooon

VK_MULTIPLY Oo0o000 * 0ooooooog

VK_ADD odood + guooooooo
VK_SUBTRACT goodo - ougooooogo
VK_DIVIDE oooood / O0ooOoOooooo

VK_F1 goooooood F

VK_F2 ooooooooo k2

VK_F3 ooooooooo F3

VK_F4 goooooood H

VK_F5 gooooooog k5

VK_F6 oooooogoono Fe

VK_F7 gooooooog kr

VK_F8 ooooooooo F8

VK_F9 ooooooooo F9

VK_F10 oooooooono Flo

VK_F11 0ooooooonb F11 0oooooooo
VK_F12 0o0o0odoooonOo F12 OO0O0O0Oooooad
VK_NUMLOCK Num Lock

VK_SCROLL Scroll Lock

0 0 9 OO0 A0 Z ODObObODODODODODODOOOD

ogooAN 020000000

100

191




5.4.10 OnkeylpO OO QOO

ogn
gg

ooog

g

OnKeyUp

ugboboboooooooboboboooobobooooooboboooon
ggobobobbooooooboobboooooboobbooooooooboogao
o00Oo00bO0O0O0oO0o0DOO0OO AtogooooooobboOoooo

gooog

_HandleMsgBlock DO O OO0 OOO0D0O0OO00OO0OO
gooooog gogno

oooooogno oogno

ooQd oogn

_HandleMsgBlock D0 OO0 OO0OO0OOODOOOODOOODO

int nChar
int nRepCnt

goobgobobobo
gbobgbobobobgobobobob
gboboboboboobobobooboob
OnkeyUp DO D ODOODODOODOO0OO0O1
oooogoo

int nFlags ggoogooog
goo |go
odv7 goog
8 gogoooooobbooooooooooboon
goo0ooooooooooooooooooog
11012 (0000

13

gogdo

14

goobooooobobbooobobbooooon
gooooooooooonoooon

15

gogo

gooboboooooboboboooobboooobooooooobooon

gooogn

101




5.4.11 OnLButtonDbICIkOOOOOO

5.4.12

ogn
gg
ogn

g

OnLButtonDbICIk
00000000 00oooobo0ooooboboooooouoooo
_HandleMsgBlock DO OO OO0O0OOO0DOOOODOOO

oooogoog oogn
gooo Xoooooo goono
goooyoooooo goon

int nFlags
int O
int O

OnLButtonDown O OO O OO

ooog
oo
oogd

guo

OnLButtonDown

_HandleMsgBlock D0 OO0 OO0OO0OOODOOOODOOODOO

gobooooooon
gooooooooobbbooooooon

gogoogogd

0 0o

MK_CONTROL cerlDO0 00O
MK_LBUTTON gooogogog
MK_MBUTTON gooogooooo
MK_RBUTTON gooogogog
MK_SHIFT shiftO OO0

gboobgbob Xboobobo
gobooooooyboboooo
gogoooobobobobobobooooooon

gooooo

gbobobobobobobobobobobo

oooooog oogon
gooo Xoooooo goono
goooyoooooo gogno

int nFlags
int O
int O

_HandleMsgBlock 00 O O0OO00OOO0OOOOOOODO

_HandleMsgBlock U0 O OO OO0OO0OOOOODOOODOO

goobobooboo
gooooooooobbbooooooon

ggoogoo

0 0o

MK_CONTROL ceriDO 00
MK_LBUTTON gogooooogn
MK_MBUTTON gooooooogn
MK_RBUTTON gogooooogn
MK_SHIFT Shift0 OO0

gboobgbob Xboobobo
gobobgbobybobooDbo
gboooboobooobooboboooon

gooooo

102




5.4.13 OnLButtonup OO DOOOO

5.4.14

O0odd OnLButtonUp
aad do0oo0doboobooboOoobooooooooao

OO0 _HandleMsgBlock DO OO OO0OO0OOOODOOODODOO
ooooooo oooad
o00oOo Xoooooad gooad
ooooyoooOoodd good

g _HandleMsgBlock D0 OO0 OO0OO0OOODOOOODOOODOO

int nFlags gobooooooon
gooooooooobbbooooooon
ggoogoo
0 0o
MK_CONTROL cerlDO0 00O
MK_LBUTTON gooogogog
MK_MBUTTON gooogooooo
MK_RBUTTON gooogogog
MK_SHIFT shiftO OO0

int 0 gboobgbob Xboobobo

int U gobooooooyboboooo
gogoooooboboboobobooooooon
gooooo

OnMouseMove OO O OO O
OO0 OnMouseMove

oo Jddddooooooooooooooooa

000 _HandleMsgBlock DO OO0 O0OO0OO0OOODOOOODOO
ooooooo oooad
0000 Xxgoooooo ogooad
oododoyvyOoOoOoooo ogooad

00 _HandleMsgBlock 00 OO0 0000000 OOD0OOODODO

int nFlags ooooooooon
00000000000 OooDoooooog
ooooooo
O 00
MK_CONTROL Ctrid D00
MK_LBUTTON oo0ooooooag
MK_MBUTTON 0ooooooooo
MK_RBUTTON oo0ooooooag
MK_SHIFT shiftOd0O0Od

int O 00000000 Xoooooo

int O oo0ooooogoyoooooo
00000000000 D0D00000ooDgn
oooogo

103



5.4.15 OnRButtonDbICIkOOOOOO

5.4.16

ogn
gg
ogn

g

OnRButtonDbICIk
O000000obO00oO0oooboooooboboooooooooo
_HandleMsgBlock DO OO OO0O0OOO0DOOOODOOO

oooogoog oogn
gooo Xoooooo goono
goooyoooooo goon

int nFlags
int O
int O

OnRButtonDown O O OO OO

ooog
oo
ooog

guo

OnRButtonDown
00000000000 0000O00000000O
_HandleMsgBlock DO OO0 OO0 O0O0OOO0OOOODOOO

_HandleMsgBlock D0 OO0 OO0OO0OOODOOOODOOODOO

gobooooooon
gooooooooobbbooooooon

gogoogogd

0 0o

MK_CONTROL cerlDO0 00O
MK_LBUTTON gooogogog
MK_MBUTTON gooogooooo
MK_RBUTTON gooogogog
MK_SHIFT shiftO OO0

gboobgbob Xboobobo
gobooooooyboboooo
gogoooobobobobobobooooooon

gooooo

gooogoo goog
googXooooood goog
goooyoooooo goog

int nFlags
int O
int O

_HandleMsgBlock U0 O OO OO0OO0OOOOODOOODOO

goobobooboo
gboobooboboobboooboobooon

ggoogoo

U g

MK_CONTROL ceriDO0 00
MK_LBUTTON gogooooogn
MK_MBUTTON gooooooogn
MK_RBUTTON gogooooogn
MK_SHIFT Shift0 OO0

gboobgbob Xboobobo
gobobgbobybobooDbo
gboooboobooobooboboooon

goooboo

104




5.4.17 OnRButtonUp OO DOOOO

5.4.18

ogn
gg
ogn

g

OnRButtonUp

gobooobooboboobooboonoooao

_HandleMsgBlock 00 O O0OO00OOO0OOOODOOODO

gooogoo

goog

gooo Xoooooo

goono

goooyoooooo

goon

int

int
int

nFlags

OnSize OO OOOO

ooog
oo
ooog

guo

OnSize

_HandleMsgBlock D0 OO0 OO0OO0OOODOOOODOOODOO

gobooooooon
gooooooooobbbooooooon
ggoogoo

0 0o

MK_CONTROL cerlDO0 00O
MK_LBUTTON gooogogog
MK_MBUTTON gooogooooo
MK_RBUTTON gooogogog
MK_SHIFT shiftO OO0

gboobgbob Xboobobo
gobooooooyboboooo
gogoooobobobobobobooooooon
gooooo

gobobgoboboboboboobobobobgnog

_HandleMsgBlock DO O OO0 O0OOO00O0OO00OO0O0O

goooooog

goog

0ooo@oooon)

goog

0000O0@ooon)

goog

int

int
int

_HandleMsgBlock U0 O OO OO0OO0OOOOODOOODOO

nType 0ooogooongooogoon
0 0o

SIZE MAXIMIZED | D000

SIZE_MINIMIZED |DO0O0O0O

SIZE_RESTORED

Oo00oO0oOobOOdoSIZE_MINIMIZED O
SIZE MAXIMIZEDD O OO O OO

SIZE_MAXHIDE

gjodoodooooooooooobobon
gjodoodooooooooooobobon
ooooooooooo

SIZE_MAXSHOW

ooooooboboobobooobooon
gobooobbooobboooboon
0o0o0ogooogooogog

CX

goboooboooooooo@ooog)
oooooboOooooooo@ooon)

105




5.4.19 OnTimerOOOOOO
OO0 OnTimer
oo 0000000000000 00oobOb00ooooobooooooo

oooooo

000 _HandleMsgBlock 00000 000000000000
[Doooooo 0000

OO0  _HandleMsgBlock 0000000000000 00000
int  niDEvent 00000000

5.4.20 OnVScrollOOOOOO
god onvScroll
oad 000000 bO00bOo0o0oooooooooooooon
000 _HandleMsgBlock DO OO OO0OO0O0OO0O0OOO0OOOODOO

LR oooo
000000000000 |0O000
00  _HandleMsgBlock 00 0000000000000 OOO
int nSBCode 0D0000000000000000000
0Dooo
O 00
SB_BOTTOM 0000000000
SB_ENDSCROLL DoOooooo
SB_L INEDOWN 0Doooo0ooon
SB_LINEUP 0Doooo0ooon
SB_PAGEDOWN iEhELEELEEREEE
SB_PAGEUP iEELEELEEREEE
SB_THUMBPOSITION |00 O0O0O0O0C0OO0O(DOOOO nPos OO
0oooo)
SB_THUMBTRACK 00000000000000000000
0O@OO0O00nPsO00000)
SB_TOP 0000000000
int nPos nSBCode O SB_ THUMBPOSITION O O O

SB_THUMBTRACK D 0 O O O

106



CB32000 Vv.1.00

1 1999 4 16
MSD-CB32000-U0O-990416

Copyright ©1999
©1999



I=ab—%5/\vf PD32000 A AHARFYLEILS
CB32000V.1.00 1—Y¥—X¥=a7Jb

LENESANS

WA IVIMOZIAM%A 1
9055119 IS FICP IR T5B 881753 7211-8668



	1 概要
	1.1 セットアップ
	1.2 特長
	1.2.1 PD32000と同様のユーザインターフェースをサポート
	1.2.2 プログラミング、ビルド、デバッグを統合した開発環境を提供
	1.2.3 カスタムコマンドプログラムとカスタムウィンドウプログラムの作成をサポート
	1.2.4 PD32000のレジスタウィンドウ、メモリウィンドウ、ダンプウィンドウ、スクリプトウィンドウをサポート


	2 各ウィンドウの機能紹介
	2.1 CB32000ウィンドウ
	2.2 プロジェクトウィンドウ
	2.2.1 メニューバー

	2.3 メッセージウィンドウ
	2.3.1 メニューバー

	2.4 エディタウィンドウ
	2.4.1 メニューバー

	2.5 ローカルウィンドウ
	2.5.1 メニューバー

	2.6 グローバルウィンドウ
	2.6.1 メニューバー


	3 プログラムの作成方法
	3.1 カスタムコマンドプログラムの作成方法
	3.1.1 カスタムコマンドプログラム用新規プロジェクトの作成方法
	3.1.2 新規ソースファイルの作成方法
	3.1.3 ソースファイルのプロジェクトへの登録方法
	3.1.4 ビルドの方法
	3.1.5 カスタムコマンドプログラムの実行例

	3.2 カスタムウィンドウプログラムの作成方法
	3.2.1 カスタムウィンドウプログラム用新規プロジェクトの作成方法
	3.2.2 CB32000によって自動生成された、フレームワークソースファイルの編集方法
	3.2.3 カスタムウィンドウプログラムの実行例

	3.3 セットアップダイアログの使用方法
	3.3.1 プロジェクト設定領域
	3.3.2 ソースファイル設定領域
	3.3.3 インクルードファイル・ライブラリファイル検索パス設定領域
	3.3.4 ライブラリ設定領域

	3.4 ブレークポイントダイアログの使用方法
	3.4.1 ファイル名設定・表示領域
	3.4.2 行番号設定・表示領域
	3.4.3 ブレークポイント一覧表示領域
	3.4.4 登録ボタン
	3.4.5 キャンセルボタン
	3.4.6 追加ボタン
	3.4.7 削除ボタン
	3.4.8 有効ボタン
	3.4.9 無効ボタン
	3.4.10 ジャンプボタン


	4 プログラム言語仕様
	5 リファレンス
	5.1 標準関数(stdlib.lib)
	5.1.1 mallocヒープ領域からのメモリの確保
	5.1.2 free:malloc()関数で確保された領域の解放
	5.1.3 strlen:文字列の長さの取得
	5.1.4 strcat:文字列の連結
	5.1.5 strcmp:文字列の比較
	5.1.6 strcpy:文字列の複写
	5.1.7 strtoi:文字列の数値への変換
	5.1.8 gets:文字列の入力(Script Windowからの入力)
	5.1.9 exit:実行の終了
	5.1.10 fopen:ファイルのオープン
	5.1.11 fclose:ファイルのクローズ
	5.1.12 fseek:ファイルポインタの移動
	5.1.13 fgetc:文字の入力(ファイルからの入力)
	5.1.14 fputc:文字の出力(ファイルへの出力)
	5.1.15 fgets:文字列の入力(ファイルからの入力)
	5.1.16 fputs:文字列の出力(ファイルへの出力)
	5.1.17 printf:書式付き出力(Script Windowへの出力)
	5.1.18 sprintf:書式付き出力(メモリへの出力)
	5.1.19 fprintf:書式付き出力(ファイルへの出力)

	5.2 デバッガ操作系システムコール関数(system.lib)
	5.2.1 _cpu_go:フリーラン実行
	5.2.2 _cpu_gb:ブレーク付き実行
	5.2.3 _cpu_stop:実行停止
	5.2.4 _cpu_reset:リセット
	5.2.5 _cpu_src_step:ソース行ステップ実行
	5.2.6 _cpu_step:1命令ステップ実行
	5.2.7 _cpu_src_over:ソース行オーバー実行
	5.2.8 _cpu_over:1命令オーバー実行
	5.2.9 _cpu_src_return:ソース行リターン実行
	5.2.10 _cpu_return:1命令リターン実行
	5.2.11 _cpu_wait:実行停止待ち
	5.2.12 _reg_get_reg:レジスタ値取得
	5.2.13 _reg_put_reg:レジスタ値設定
	5.2.14 _reg_get_pc:プログラムカウンタ値取得
	5.2.15 _reg_put_pc:プログラムカウンタ値設定
	5.2.16 _reg_clear_cache:レジスタキャッシュのクリア
	5.2.17 _mem_get:メモリ値取得
	5.2.18 _mem_put:メモリ値設定
	5.2.19 _mem_get_endian:エンディアン付きメモリ値取得
	5.2.20 _mem_put_endian:エンディアン付きメモリ値設定
	5.2.21 _mem_fill:メモリ充填
	5.2.22 _mem_move:メモリブロック転送
	5.2.23 _mem_clear_cache:メモリキャッシュのクリア
	5.2.24 _break_set:ソフトウェアブレーク設定
	5.2.25 _break_get:ソフトウェアブレーク設定取得
	5.2.26 _break_reset:ソフトウェアブレーク解除
	5.2.27 _break_reset_all:全ソフトウェアブレーク解除
	5.2.28 _break_disable:ソフトウェアブレーク無効化
	5.2.29 _break_disable_all:全ソフトウェアブレーク無効化
	5.2.30 _break_enable_all:全ソフトウェアブレーク有効化
	5.2.31 _break_search:ソフトウェアブレークポイントの設定属性取得
	5.2.32 _info_check_run:実行検出
	5.2.33 _info_service:サービス内容取得
	5.2.34 _info_cpu:CPU情報取得
	5.2.35 _info_get_map:マップ情報取得
	5.2.36 _info_check_map:マップ内検査
	5.2.37 _info_get_suffix:ロードファイル拡張子取得
	5.2.38 _info_set_suffix:ロードファイル拡張子設定
	5.2.39 _scope_set_obj:オブジェクトファイル名によるスコープ設定
	5.2.40 _scope_set_addr:アドレスによるスコープ設定
	5.2.41 _sym_add_sym:シンボル登録
	5.2.42 _sym_val2sym:値のシンボル取得
	5.2.43 _sym_sym2val:シンボルの値取得
	5.2.44 _sym_add_bit:ビットシンボル登録
	5.2.45 _sym_val2bit:アドレス:ビット値のビットシンボル取得
	5.2.46 _sym_bit2val:ビットシンボルのアドレス:ビット値取得
	5.2.47 _line_addr2line:アドレスのソース行取得
	5.2.48 _line_line2addr:ソース行のアドレス取得
	5.2.49 _src_get_name:ソースファイル名一覧取得
	5.2.50 _obj_get_name:オブジェクト名一覧取得
	5.2.51 _obj_addr2obj:アドレスによるオブジェクトファイル名取得
	5.2.52 _func_get_name:関数名一覧取得
	5.2.53 _exp_eval:アセンブラ式解析
	5.2.54 _scri_echo_on:スクリプトウィンドウへの出力許可
	5.2.55 _scri_echo_off:スクリプトウィンドウへの出力不許可
	5.2.56 _c_exp_eval:C言語式解析
	5.2.57 _get_shared_mem:共有変数の取得
	5.2.58 _set_shared_mem:共有変数の設定
	5.2.59 _delete_shared_mem:共有変数の削除
	5.2.60 _get_err_msg:PD32000のエラーメッセージ文の取得
	5.2.61 _get_tick_count:Windows起動からの経過した時間の取得
	5.2.62 _get_time:システムの現在の日付と時刻の取得
	5.2.63 _disp_src_line:プログラムウィンドウの表示内容変更
	5.2.64 _rtt_get_range:RTTデータ範囲の取得
	5.2.65 _rtt_get_disasm:RTTデータの逆アセンブル解析結果の取得
	5.2.66 _rtt_get_bus:RTTデータのバスモード表示文字列の取得
	5.2.67 _rtt_check_isfetch:RTTデータのフェッチサイクルの検査
	5.2.68 _rtt_clear_cache:リアルタイムトレース(RTT)キャッシュのクリア
	5.2.69 _rtt_get_title:BUSモード表示用タイトルの取得
	5.2.70 _rtt_get_mode_before_go:実行前トレースモードの取得
	5.2.71 _rtt_check_candisasm:トレースデータの逆アセンブル可能性情報の参照
	5.2.72 _trc_get_mode:トレースモードの取得
	5.2.73 _trc_set_mode:トレースモードの設定
	5.2.74 _trc_get_event_mode:イベントモードの取得
	5.2.75 _trc_set_event_mode:イベントモードの設定
	5.2.76 _trc_get_addr:アドレスイベントの取得
	5.2.77 _trc_set_addr:アドレスイベントの設定
	5.2.78 _trc_get_data:データイベントの取得
	5.2.79 _trc_set_data:データイベントの設定
	5.2.80 _trc_get_signal:シグナルイベントの取得
	5.2.81 _trc_set_signal:シグナルイベントの設定
	5.2.82 _tp_get_count:時間計測ポイント数の取得
	5.2.83 _tp_get:時間計測ポイントの取得
	5.2.84 _tp_set:時間計測ポイントの設定
	5.2.85 _tp_clear:時間計測ポイントの解除
	5.2.86 _tp_get_measure:時間計測結果の取得
	5.2.87 _syscom:PD32000のスクリプトコマンドの実行
	5.2.88 _doscom:DOSコマンドの実行
	5.2.89 _check_connect_ice:接続ハードウエアチェック
	5.2.90 _emumem_get:エミュレーションメモリ状態の取得
	5.2.91 _emumem_set:エミュレーションメモリ状態の設定
	5.2.92 エミュレータエラー一覧

	5.3 ウィンドウ操作系システムコール関数(winlib.lib)
	5.3.1 _win_printf:書式付きテキスト出力(カスタムウィンドウへの出力)
	5.3.2 _win_puts:カスタムウィンドウへの文字列の出力
	5.3.3 _win_set_cursor:カーソル位置の設定
	5.3.4 _win_set_color:テキストの色の設定
	5.3.5 _win_set_bkcolor:背景色の設定
	5.3.6 _win_column2dot:カーソル座標のピクセル座標への変換
	5.3.7 _draw_text_out:カスタムウィンドウへの文字列の出力
	5.3.8 _draw_set_color:テキストの色の設定
	5.3.9 _draw_set_bkcolor:背景色の設定
	5.3.10 _draw_set_bkmode:バックグラウンドモードの設定
	5.3.11 _draw_set_font:フォントの設定
	5.3.12 _draw_get_char_size:フォント文字の大きさの取得
	5.3.13 _draw_line:線の描画
	5.3.14 _draw_fill_rect:四角形の塗りつぶし
	5.3.15 _draw_frame_rect:四角形の描画
	5.3.16 _draw_invert_rect:四角形の色の反転
	5.3.17 _draw_arc:楕円の弧の描画
	5.3.18 _draw_pie:扇形の描画
	5.3.19 _win_redraw:カスタムウィンドウの再描画
	5.3.20 _win_redraw_clear:カスタムウィンドウの再描画
	5.3.21 _win_redraw_item:コントロールアイテムの再描画
	5.3.22 _win_show_window:コントロールアイテムの表示・非表示の設定
	5.3.23 _win_set_window_title:カスタムウィンドウのタイトルの設定
	5.3.24 _win_enable_window:コントロールアイテムの有効・無効の設定
	5.3.25 _win_button_create:ボタンの作成
	5.3.26 _win_button_set_text:ボタンのテキストの変更
	5.3.27 _win_hscroll_range:水平スクロールバーのスクロール範囲の設定
	5.3.28 _win_hscroll_pos:水平スクロールボックスの位置の設定
	5.3.29 _win_vscroll_range:垂直スクロールバーのスクロール範囲の設定
	5.3.30 _win_vscroll_pos:垂直スクロールボックスの位置の設定
	5.3.31 _win_statusbar_create:ステータスバーの作成
	5.3.32 _win_statusbar_set_pane:ステータスバーの項目の設定
	5.3.33 _win_statusbar_set_text:ステータスバーのテキストの設定
	5.3.34 _win_dialog:入力ダイアログの作成
	5.3.35 _win_message_box:メッセージボックスの作成
	5.3.36 _win_filedialog:ファイル選択ダイアログの作成
	5.3.37 _win_set_window_pos:カスタムウィンドウの位置の設定
	5.3.38 _win_set_window_size:カスタムウィンドウのサイズの設定
	5.3.39 _win_timer_set:システムタイマの設定
	5.3.40 _win_timer_kill:システムタイマの解除

	5.4 カスタムウィンドウ用ハンドル関数
	5.4.1 ハンドル関数に渡されるデータの仕様
	5.4.2 OnCharハンドル関数
	5.4.3 OnCommandハンドル関数
	5.4.4 OnCreateハンドル関数
	5.4.5 OnDestroyハンドル関数
	5.4.6 OnDrawハンドル関数
	5.4.7 OnEventハンドル関数
	5.4.8 OnHScrollハンドル関数
	5.4.9 OnKeyDownハンドル関数
	5.4.10 OnKeyUpハンドル関数
	5.4.11 OnLButtonDblClkハンドル関数
	5.4.12 OnLButtonDownハンドル関数
	5.4.13 OnLButtonUpハンドル関数
	5.4.14 OnMouseMoveハンドル関数
	5.4.15 OnRButtonDblClkハンドル関数
	5.4.16 OnRButtonDownハンドル関数
	5.4.17 OnRButtonUpハンドル関数
	5.4.18 OnSizeハンドル関数
	5.4.19 OnTimerハンドル関数
	5.4.20 OnVScrollハンドル関数



